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前言

1．本书编写目的刚参加工作从事嵌入式Linux软件开发，面临的首要问题就是如何快速融入工作并承
担研发任务，发现、分析、解决开发中出现的各种具体问题。
万事开头难，千头万绪不知从何开始，作者刚参加工作时同样疑惑。
如果你也有同感的话，那么请你打开本书，它将带你快速进入工作状态。
2．本书内容本书共分9章。
第1章简单介绍嵌入式Linux的概念及特点；第2章以图解方式详细介绍如何搭建Linux开发服务器，以
及如何解决搭建过程中可能出现的常见问题；第3章简单地介绍Linux开发中主机和开发板上的常用命
令并如何用它们来解决实际问题；第4章介绍如何搭建嵌入式Linux开发环境及解决在开发中遇到的常
见问题；第5章举例说明如何移植开源代码及其注意事项；第6章介绍shell编程基础知识；第7章用大量
例子介绍如何进行网络编程，如何解决网络编程中的常见问题；第8章详细阐述了Linux多线程编程以
及如何实现多线程之间的同步和通信；第9章总结开发过程中出现的种种死机及其产生原因。
后记中讲述作者从事嵌入式Linux软件开发的经验和教训。
3．本书特色本书立足于实际研发，本着帮助Linux新手快速入门的目的，摒弃大而全的写法，以交流
探讨的方式，有针对性地讲解开发过程中的常见问题、重点问题和难点问题。
本书可以作为计算机、自动化、电子及相关专业学生的参考资料，尤其适合于初入职场从事嵌入
式Linux开发的新手。
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内容概要

本书介绍了作者初入职场从事嵌入式Linux开发，从不知所措到独立承担项目的过程中所遇到的种种问
题，在简要说明原理的同时，还配有完整的实例代码，并对问题进行了详细的分析和解答。
书中第一部分简要介绍嵌入式Linux开发基础，重点是第二部分，剖析了常见shell编程、socket编程、
多线程编程及同步、多线程通信中的问题，以及常见死机问题等。
    本书立足于实际研发，适合于初入职场的软件开发人员，准备从事嵌入式Linux开发的人员，以及计
算机、电子相关专业的学生阅读。
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章节摘录

插图：目前嵌入式Linux正在蓬勃发展，并已形成了很大的市场，除了一些传统的Linux公司，一些专
门开发嵌入式Linux的公司也应运而生。
但是就技术而言，嵌入式Linux离市场的真正需求还有一定的距离，需要在以下几个方面加强开发：第
一，实时性扩充。
实时性是嵌入式操作系统的基本要求，由于Linux还不是一个真正的实时操作系统，内核不支持事件优
先级和抢占实时特性，所以在开发嵌入式Linux的过程中，首要问题是扩展Linux的实时性。
对Linux实时性的扩展可以从两方面进行：向外扩展和向上扩展。
向外扩展即从范围上扩展，让实时系统支持的范围更广，支持的设备更多。
目前的开发所面向的设备仅限于较简单的有实时要求的串／并口数据采集、浮点数据计算等，而像实
时网络这样的高级应用还需进一步发展。
向上扩展是扩充Linux内核，从功能上扩充Linux的实时处理和控制系统。
如嵌入式系统RTLinux，它的基本原理是将Linux本身的任务及Linux内核本身作为一个优先级最低的任
务，而实时任务作为优先级最高的任务，即在实时任务存在的情况下运行实时任务，否则就运行Linux
本身的任务。
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后记

在写这本书的时候，心情是很矛盾的，说实话，自身的资历与实力还不足以出书，但这四年的软件开
发实践，从一个连C语言几乎不懂的软件开发人员成长到今天能够独立承担项目，自觉经历的风风雨
雨可以与大家一起交流分享。
第一，坚定信念，相信自己。
如果你一无所长，任何人都可以打击你，都可以看不起你，但请你看得起自己。
你可以什么都不会，也可以什么都不懂，但必须有一颗积极进取，永不服输的心。
别人连操作系统、驱动程序、标准库函数都写好了，我们没理由连应用程序都开发不好。
一切的问题都不是问题，办法总比问题多，问题就是答案，是问题就能被解决！
第二，端正心态，从零开始。
学校说明不了问题，学历代表不了水平。
工作是人生的又一个新起点，那就让自己从零开始吧。
项目需要你做什么你就做什么，不要管在什么平台开发，不要管要你开发什么东西，也不要管你开发
的东西有没有“技术含量”。
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编辑推荐

《初入职场之嵌入式Linux开发快速上手》：当年初入职场无数冥思苦想九章经验总结诸多收获感想
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