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前言

UG软件是美国LIGS公司推出的CAD／CAE／CAM一体化软件，它的功能覆盖了产品设计开发的整个
过程，拥有集成的产品开发环境。
除具有强大的实体造型、曲面造型、模拟装配、工程图生成等设计功能外，还具有机构运动分析、动
力学分析、有限元分析、仿真运行等功能；可对建立的三维模型直接生成数控加工代码，用于产品的
实际加工；通过网络可以实现设计人员之间数据相关、资源共享，实现多人异地协同工作；利用UG
软件提供的参数化设计功能，可对常用零部件建立部件族，建模时可直接通过输入控制参数进行调用
；利用UG软件内嵌的Open GRIP语言等可实现二次开发；UG软件还支持C++、Java等常用编程语言，
实现面向对象的程序设计。
因此，UG软件广泛应用于机械、汽车、航空、电器等众多领域。
本书介绍的是最新版本的中文版UG NX 7.0软件的基本功能模块，以产品设计开发的一般过程为主线
，通过大量详尽的实例，深入浅出地介绍了uG软件的CAD功能。
通过学习本书，能使初学者在较短时间内掌握UG软件的基本操作方法，并运用于实际工作中。
本书编著的指导思想是加强基本理论、基本方法和基本技能的培养，在此基础上以建模为主线，注重
操作技能的培养。
从曲线和草图入手，逐步向曲面和三维实体延伸：从建立基本形体起步，不断向结构复杂的零件级实
体模型深入，最终以灵活掌握常用机械零部件的设计建模、装配建模和工程图生成方法为目的，注重
应用性和工程化。
参加本书编著工作的有：毛炳秋（第l、3、7、8章）、田卫军（第5、6章）、李云霞（第4章）、张俊
（第2章），由毛炳秋负责全书的统稿和校核。
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内容概要

本书是针对美国UGS公司最新推出的CAD/CAE/CAM一体化软件——中文版UG NX 7.0编写的教科书
。
全书共8章，内容包括UG NX 7.0基础知识、绘制曲线、绘制草图、实体建模、曲面造型、装配设计、
工程图和综合实例。
每一章的最后一节均为操作实例，最后一章通过综合实例完整地介绍零件设计和装配设计等内容。
同时，采用本书作为教科书和培训用书的教师，可通过华信教育资源网（www.hxedu.com.cn）免费下
载与本书配套的全部实例文件及习题中全部操作建模题的答案，详见本书前言。
    本书面向UG软件的初级和中级用户，除了可作为高等院校机械类相关专业开设的UG软件课程的教
材使用外，还可以作为各种培训机构的培训教材，以及企事业单位相关专业技术人员从事三维建模工
作的理想参考书。
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章节摘录

插图：在建立了零部件的三维模型后，可以对其进行运动分析、受力分析、应力分析、强度计算、加
工设计等。
最后，还需要绘制相应的工程图，以便交流和使用。
UG NX 7.0的制图模块功能非常强大，它能根据建模中生成的三维模型创建二维图形，并与三维图形
相关联。
当三维图形发生任何变化时，其二维图形也会随之改变，使二维图形与三维模型之间保持一致。
制图模块是一个相对独立的操作环境，它不仅可以通过投影获得零部件的基本视图，而且还可以自动
生成投影视图、剖视图、局部放大图等辅助视图，并可以对视图进行编辑、标注等操作。
本章将介绍UG NX 7.O制图模块的常用功能，零件工程图和装配工程图的绘制，工程图的定制、编辑
和标注，最后通过实例介绍工程图的绘制过程。
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编辑推荐

《中文版UG NX 7.0基础教程》：普通高等教育机械类“十二五”规划系列教材
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