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内容概要

　　《C++程序设计基础》针对初学者学习程序设计而编写，通过本书的学习，初学者可以较好地掌
握结构化程序设计的3种结构、面向对象的概念和编程思想。
本书以VC++ 2005为开发平台，结合大量实例，系统介绍VC++ 2005的开发环境、基本语法和编程技巧
。
全书共11章：C++与VC++ 2005概述，VC++ 2005程序设计基础，流程控制语句，数组和字符串，指针
，函数，结构体与联合，类与对象，类的继承、派生与多态，C++流与文件操作，VC++ 2005应用程
序开发实例。
本书配有电子课件、源代码等教学资源。
　　读者对象：本书可作为普通高等学校C++程序设计的教学用书，也可作为计算机等级考试的培训
教材和VC++ 2005的自学用书。
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