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内容概要

　　 本书融合了计算机图形学与数字图像处理两门学科的知识，系统阐述了图形图像处理的基本理论
、方法和技术，力图将图形与图像结合起来，从一个新的视角介绍可视信息处理中这两个最重要的领
域。
    全书共分10章，主要内容包括：图形与图像处理的基本概念，图形图像处理的硬件与软件基础，基
本图形的生成算法，图形显示技术，交互技术与图形软件标准，图像数字化与数学描述，图像正交变
换，图像增强，图像恢复，图像分割。
    本书注重内容的基础性和知识的系统性，对前导知识要求不高，适合电子信息工程、计算机科学与
技术、自动控制、仪器科学与技术等专业的高年级本科生作为教材使用，也可供相关专业的研究生和
科研人员学习参考。
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