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内容概要

　 Visual Studio 2010是微软精心打造的新一代的软件开发平台产品，为了使读者快速掌握Visual Studio
2010的基础知识和新特性，笔者以C# 4.0为开发语言精心编写了本书。
本书分4篇共18章，第1~6章讲解了Visual Studio 2010的基础知识；第7~13章以面向对象编程思想为基础
，讲解了使用C# 4.0进行简单的面向对象开发的知识；第14~15章主要介绍了关系型数据库，还讲解了
与数据库相关的技术LINQ；第16~18章主要通过实例讲解了C# 4.0在实际项目中的应用。
    读者对象：本书适合正在学习使用C# 4.0的读者阅读，也可作为程序开发人员的参考手册，还可作为
高等院校相关专业及社会相关培训班的教材。
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