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内容概要

本书由希赛教育软考学院组织编写，作为计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试中的软件设计
师级别的考试辅导指定教材。
内容紧扣考试大纲，通过对历年试题进行科学分析、研究、总结、提炼而成。
每章按照同样的体例进行内容的组织，分为5个部分。
第一部分为考情分析，在研究历年考试的软件设计试题的基础上对考情进行了分析，包括考试大纲要
求分析、历年考试情况分析、命题特点与趋势分析等；第二部分是考点精讲，根据第一部分的分析，
对重要考点进行突破；第三部分是典型真题解析，主要通过典型的例题讲解，帮助考生快速掌握考试
的重要知识点，熟悉考试方法、试题形式，试题的深度和广度等；第四部分是考前必练，通过模拟试
题的形式，让考生举一反三，具有应变能力；第五部分为试题解答方法，通过对试题解答方法的归纳
和总结使考生的认识上升一个台阶，掌握解答问题的方法和技巧，轻松应对考试。
　　本书适合参加软件设计师级别的考生参考复习阅读，也适合各类相关培训机构作为培训教材使用
。
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章节摘录

版权页：插图：常用的算法表示方法有自然语言、流程图、程序设计语言和伪代码等。
各类表示方法的特点如下：（1）自然语言虽然容易理解，但也容易出现二义性，并且描述起来比较
冗长。
（2）程序设计语言的优点是计算机直接执行，但和具体语言相关，抽象性较差，要求算法设计者掌
握程序设计语言及编程技巧。
（3）流程图的优点是直观易懂，但严密性不如程序设计语言。
（4）伪代码介于自然语言和程序设计语言之间，能够比较简明扼要地表达算法设计。
流程图和伪代码都是比较常用的算法表示方式。
从近几年软件设计师的考题情况来看，算法设计部分一般是通过程序流程图、伪代码和程序设计语
言3种表示方式来考查考生对算法的理解和掌握情况。
另外，算法的复杂度尤其是时间复杂度是近年来频繁出现的考查点。
同一问题可用不同算法解决，而一个算法的质量优劣将影响到算法乃至程序的效率高低。
对一个算法的评价主要从时间复杂度和空间复杂度来考虑，算法评价的目的在于选择合适算法和改进
算法。
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编辑推荐

《软件设计师考试软件设计考点精讲、真题解析与考前必练》：迅速抠住考点 提升解题技巧 顺利通
过考试阅卷专家经验巨献
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