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内容概要

本书由浅入深地讲解了Visual
C++在音频和视频领域的开发技术，并通过具体的实例来讲解其具体的实现流程。
全书内容分为18章，详细讲解了使用各种软件和平台进行音／视频多媒体编程的技术，以案例为对象
展示实现过程、分析技术难点。
主要内容包括DirectSound开发音频、DircctShow／VFw开发视频、MMX／SSE进行多媒体汇编编程
、DM642
DSP进行音／视频算法优化和主流视频算法MPEG．4／H.264的编码原理及工程实践。

 本书系统地介绍了使用Visual
C++2005进行流媒?编程的基本思路和方法，采用案例为主的叙述方式，将大量的技术理论融入具体的
案例剖析中。
书中采用的案例均来源于作者的实际开发工作，具有很好的实用价值，方便广大开发者在开发中进行
参考或直接应用。

 随书所附光盘包含书中实例源文件。

内容丰富、安排合理、工程实用性强，能够为广大数字媒体或音／视频开发人员、高等院校相关专业
的课程设计、毕业设计提供参考，同时也可以作为科研单位、企业进行流媒体开发的技术指导用书。
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　1.2 数字音／视频的编懈码技术介绍
 1.2.1 音频数据的编码、解码
 1.2.2 视频数据的编码、解码
 1.2.3 音频／视频编码方案
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　2.4 安装Visual Studi0 2005的常见问题
第3章 MFC介绍
　3.1 MFC概述
 3.1.1 MFC编程的特点
 3.1.2 MFC类的分层结构
 3.1.3 MFC中的WinMain0函数
　3.2 Windows消息机制
 3.2.1 消息概述
 3.2.2 WindoWS句柄
 3.2.3 消息的传送
 3.2.4 消息与事件
　3.3　对话框编程
 3.3.1 构建对话框应用程序
 3.3.2　设置对话框属性
 3.3.3 常见对话框的种类
 3.4 控件基础
 3.4.1　Windows公共控件
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 3.4.2 ActiveX控件
 3.5 MSDN中的巨大资源
第4章 DirectX实现音频开发
　4.1 DirectX基础
 4.1.1 DirectX的历史
 4.1.2　版本与功能
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　4.2　搭建DirectX开发环境
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 4.3.2 DirectSound和DirectMusic的区别
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 4.4.1 DirectSound开发的基本步骤
 4.4.2 DirectSound对象介绍
 4.4.3 使用DirectSound设备对象
 4.4.4　使用DirectSound缓沖区对象
第5章　制作一个音频播放器
第6章　3D音效编程
第7章　录制音频
第8章　引入DIRECTSHOW
第9章　DIRECTSHOW开发详解
第10章　DV视频采集编程
第11章　VFW视频处理
第12章　编码和解码基础
第13章　MMX/SSE编程
第14章　DM642视频编码/解码编程
第15章　实现MPEG-4编码/解码
第16章　H.26/AVC编码技术详解
第17章　制作一个媒体播放器
第18章　网络视频监控系统
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章节摘录

版权页：插图：曾经使用过传统的Windows编程方法开发应用程序的读者，就会深刻地体会到，即使
是开发一个简单的Windows应用程序也需要对Windows的编程原理有很深刻的认识，同时也要手工编
写很多代码。
而且程序的出错率几乎是随着代码长度的增加呈几何级数增加的，这就使得调试程序变得非常困难。
所以传统的Windows编程是需要极大的耐心和丰富的编程经验的。
近几年来，面向对象技术无论是在理论上还是在实践上都在飞速地发展。
面向对象技术中最重要的就是“对象”的概念，它把现实世界中的气球、自行车等客观实体抽象成程
序中的“对象”。
这种“对象”具有一定的属性和方法，这里的属性指对象本身的各种特性参数，如气球的体积、自行
车的长度等；而方法是指对象本身所能执行的功能，如气球能飞、自行车能走动等。
一个具体的对象可以有许多的属性和方法，面向对象技术的重要特点就是对象的封装性，对于外界而
言，并不需要知道对象有哪些属性，也不需要知道对象本身的方法是如何实现的，而只需要调用对象
所提供的方法完成特定的功能。
从这里可以看出，当把面向对象技术应用到程序设计中时，程序员只是在编写对象方法时才需要关心
对象本身的细节问题，大部分的时间放在对对象方法的调用上，组织这些对象进行协同工作。
MFC的本质就是一个包含了Microsoft公司已经定义好的许多对象的类库，我们知道，虽然要编写的程
序在功能上是千差万别的，但从本质上讲，都可以化归为用户界面的设计、对文件的操作、多媒体的
使用、数据库的访问等一些最主要的方面。
这一点正是Microsoft公司提供MFC类库最重要的原因，在这个类库中包含了一百多个程序开发过程中
最常用到的对象。
在进行程序设计的时候，如果类库中的某个对象能完成所需要的功能，这时只要简单地调用已有对象
的方法就可以了。
还可以利用面向对象技术中很重要的“继承”方法从类库中的已有对象派生出我们自己的对象，这时
派生出来的对象除了具有类库中对象的特性和功能之外，还可以由我们自己根据需要加上所需的特性
和方法，产生一个专门的、功能更为强大的对象。
当然，也可以在程序中创建全新的对象，并根据需要不断完善对象的功能。
正是由于MFC编程方法充分利用了面向对象技术的优点，才使得我们编程时极少需要关心对象方法的
实现细节，同时类库中各种对象的强大功能足以完成程序中绝大部分所需的功能，这使得应用程序中
程序员所需要编写的代码大为减少，有力地保证了程序良好的可调试性。
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编辑推荐

《精通网络视频核心开发技术》：Intel资深技术工程师10年编码解码技术精髓深入浅出，剖析网络视
频前沿关键技术DirectX、DM642、MPEG-4、H.264、AVC、MMX／SSE一网打尽
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