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内容概要

　　 本书以拥有自主知识产权的单片机实践板为依托，以C语言为主线，介绍单片机编程实践知识，
从C语言的基础知识、Keil软件的使用、到C51程序的编写与调试方法及其他相关知识。
书中所有实例和全部实践都经过了仿真软件或实践板的验证。
本书可提供与本书配套的单片机实践板。
    读者对象：本书可作为高等职业教育的“单片机技术与应用”及“C语言程序设计”两门课程的学
习教材和教学参考书，也可以作为本科院校工程训练、电子制作的实践教材和相关专业课程参考教材
。
同时可供从事单片机应用与产品开发工作的工程技术人员学习参考。
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章节摘录

　　在C语言中如果定义了一个具有n个元素的数组，则该数组的下标范围是0至n－1。
编译器对于数组的边界不作任何检查，即使数组的下标越界也不会给出错误信息。
　　4.指针变量的初始化　　定义一个指针变量仅仅是明确地指定了指针本身所需要的内存空间，而
该指针的初始值是它所指向的内存地址。
绝不对空指针或者悬空的指针做间接访问，这种访问的后果不可预料，可能造成死机。
　　5.程序中未被调用的函数　　在开发过程中经常有对写成的函数未加调用的情况产生，虽然编译
器不产生错误，但是由于链接／定位器支持数据覆盖而不能正常处理这部分代码，因此会产生警告信
息。
中断函数不能被调用，只能由硬件引发，链接器将未被调用的函数视为一个潜在的中断函数。
这就意味着编译器为该函数的局部变量分配不可覆盖的数据空间，因此会占用所有可用的数据空间（
依据不同的存储模型）。
当在调试过程中发现内存空间不足时，一定要检查链接器对未调用或未使用函数的警告信息。
　　&hellip;&hellip;
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