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内容概要

本书详细地介绍了C/C++语言的基本概念和语法规则，同时，强调掌握科学计算工具和培养科学计算
能力对理工类学生的重要性。
本书的主要内容包括：程序设计概述，基本数据类型、运算符和表达式，数据的输入/输出，选择结构
程序设计，循环结构程序设计，函数与编译预处理，数组，指针，构造数据类型，位运算，文件
，C++面向对象程序设计基础。
附录中列出了C语言常用库函数。
为了提高学生的编程兴趣，本书将工程计算和游戏开发两个实例的实现贯穿于全书各章节，增强了教
材的实用性和可读性。
　　本书在编写时兼顾了全国计算机等级考试的要求。
书中例题丰富，注重实用。
为方便教学，本书配有电子课件和相关程序源代码，任课教师可以登录华信教育资源
网(www.hxedu.com.cn)免费注册下载。
　　本书可作为高等学校理工类非计算机专业的程序设计教材，也可作为全国计算机等级考试的辅助
教材，还可供程序设计爱好者参考。
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