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内容概要

　　全书共分8章。
第1章介绍微型计算机基础知识。
第2—5章分别介绍了AT89C51系列单片机硬件结构、指令系统、汇编语言程序设计及片内资源应用。
第6章介绍了AT89C51系列单片机系统扩展技术。
第7章简要介绍了目前比较流行的Flash单片机以及单片机应用系统设计方法及设计实例，还介绍了新
颖传感器通道接口和应用系统采用的抗干扰措施。
第8章介绍了几个试验。
本书内容全面，说理通透。

　　本书由全国职业高中电子类教材编审委员会组织编写，适合作为中职相关专业单片机课程的教材
。

　　本书?有电子教学参考资料包，包括本书习题答案、电子教案及部分实验电子资料，详见前言。
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章节摘录

版权页：插图：4.程序设计技术（1）模块程序设计模块程序设计是程序设计当中比较常用的一种设计
方法。
它把一个功能完整的较长的程序分解为若干个功能相对独立的较小的程序模块，对各个程序模块分别
进行设计、编制程序和调试。
最后把各个调试好的程序模块联成一个大的程序。
模块程序设计的优点是：单个功能明确的程序模块的设计和调试比较方便、容易完成，一个模块可以
为多个程序所共享。
还可以利用现成的程序模块（如各种现成子程序）；缺点是：各个模块的连接有时有一定的难度。
程序模块的划分没有一定的标准，一般可以参考以下原则：每个模块不宜太大。
力求使各个模块之间界限明确，在逻辑上相对独立。
对一些简单的任务不必模块化。
尽量利用现成的程序模块。
（2）自顶而下的程序设计自顶而下进行程序设计时，先从主程序开始设计，从属的程序或子程序用
符号来代替。
主程序编好后再编制各从属的程序和子程序，最后完成整个系统软件的设计。
调试也是按这个次序进行。
自顶而下程序设计的优点是：比较习惯于人们的日常思维，设计、测试和连接同时按一个线索进行，
程序错误可以较早被发现。
其缺点是：上一级的程序错误将对整个程序产生影响，一处修改可能引起对整个程序的全面的修改。
程序设计技术还有结构程序设计，但在单片机中用得较少。
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