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内容概要

　　
本书以初学者为核心，全面介绍了使用Java进行程序开发的各种技术。
在内容编排上由浅入深，让读者循序渐进地掌握编程技术；在内容讲解上结合丰富的图解和形象的比
喻，帮助读者理解“晦涩难懂”的技术；在内容形式上附有大量的提示、技巧、说明、情景应用、实
战练习等栏目，夯实读者编程技术，丰富编程经验。
全书共20章，分为4篇进行介绍，第1篇为基础篇，包括Java开发前奏、搭建Java开发环境、
扎实Java语言基本语法、掌握算法和流程控制、使用Eclipse开发工具、探秘面向对象程序设计、初
探Java数组；第2篇为核心篇，包括字符串处理、集合类、使用异常处理机制、掌握Java的I/O技术、精
通多线程技术、枚举与泛型；第3篇为高级篇，包括Swing基础知识、JDBC技术、Swing高级组件、GUI
事件处理机制、网络程序设计；第4篇为实战篇，包括进销存管理系统、
企业内部通信系统。

本书附有配套光盘，光盘中提供有本书所有程序的源代码、重点和难点的实例视频录像，其中，源代
码全部经过精心测试，能够在Windows
2000、Windows XP、Windows 2003、Windows 7中编译和运行。

　　本书适合Java编程爱好者、初学者和中级开发人员使用，也适合作?大中专院校和培训机构的教材
使用。
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　　15.6 实战练习
　　15.6.1 查询SQL Server数据表
　　14.3.5 中前三条数据
　　15.6.2 查询编程词典9月份的
　　14.3.5 总销售量
　　15.6.3 笛卡儿乘积查询
　　15.7 本章小结
　第16章 Swing高级组件
　　16.1 为窗体添加菜单
　　16.1.1 创建菜单栏
　　16.1.2 创建菜单
　　16.1.3 创建菜单项
　　16.1.4 创建弹出式菜单
　　16.1.5 创建个性化菜单
　　16.2 实现为窗体添加工具栏
　　16.2.1 创建工具栏
　　16.2.2 为工具栏添加工具按钮
　　16.3 使用对话框
　　16.3.1 打开本地文件的文件
　　14.3.5 对话框
　　16.3.2 为用户提供信息对话框
　　16.3.3 色彩斑斓的颜色选择
　　14.3.5 对话框
　　16.3.4 实现确认操作的确认
　　14.3.5 对话框
　　16.4 表格组件
　　16.4.1 实现创建表格
　　16.4.2 表格模型
　　16.4.3 维护表格模型
　　16.5 使用?统托盘
　　16.5.1 实现获取系统托盘
　　16.5.2 怎样为系统托盘添加图标
　　16.5.3 添加弹出菜单
　　16.6 实战练习
　　16.6.1 明日版QQ界面设计
　　16.6.2 设计选择日期的对话框
　　16.6.3 在表格中显示销售记录
　　16.7 本章小结
　第17章 GUI事件处理机制
　　17.1 掌握窗体事件
　　17.1.1 捕获窗体焦点变化事件
　　17.1.2 捕获窗体状态变化事件
　　17.1.3 捕获其他窗体事件
　　17.1.4 情景应用一：创建总
　　14.3.5 显示在最上方的窗体
　　17.1.5 情景应用二：创建内部
　　14.3.5 子窗体
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　　17.2 掌握鼠标操作
　　17.2.1 鼠标事件监听器
　　17.2.2 鼠标事件处理
　　17.3 掌握键盘控制事件
　　17.3.1 键盘事件监听器
　　17.3.2 键盘事件处理
　　17.4 选项事件
　　17.5 表格模型事件
　　17.6 实战练习
　　17.6.1 定义只能输入整数或
　　14.3.5 小数的文本框
　　17.6.2 设置文本对齐方式
　　17.7 本章小结
　第18章 网络程序设计
　　18.1 网络程序设计基础
　　18.1.1 局域网和广域网
　　18.1.2 网络协议
　　18.2 端口与套接字
　　18.2.1 端口
　　18.2.2 套接字
　　18.3 学习TCP编程原理
　　18.3.1 什么是TCP协议
　　18.3.2 掌握TCP编程的常用类
　　18.3.3 如何编写TCP程序
　　18.4 学习UDP编程原理
　　18.4.1 什么是UDP协议
　　18.4.2 掌握UDP编程的常用类
　　18.4.3 如何编写UDP程序
　　18.5 实战练习
　　18.5.1 聊天室
　　18.5.2 获取主机名、主机地址
　　14.3.5 和本机地址
　　18.5.3 向客户机发送信息
　　18.6 本章小结
第4篇 实战篇
　第19章 进销存管理系统
　　19.1 需求分析
　　19.1.1 需求分析
　　19.1.2 可行性分析
　　19.2 系统设计
　　19.2.1 项目规划
　　19.2.2 功能结构分析
　　19.3 数据库设计
　　19.3.1 E-R图
　　19.3.2 数据表概要说明
　　19.3.3 主要数据表的结构
　　19.4 系统登录模块设计
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　　19.4.1 登录功能设计
　　19.4.2 系统登录模块设计
　　19.5 程序主界面的设计
　　19.5.1 创建主窗口
　　19.5.2 初始化程序主界面的
　　14.3.5 initialize()方法
　　19.5.3 添加菜单和工具按钮
　　14.3.5 的方法
　　19.5.4 创建Action对象的
　　14.3.5 addFrameAction()方法
　　19.5.5 获取功能窗体的
　　14.3.5 getIFrame()方法
　　19.6 基础信息模块设计
　　19.6.1 商品信息管理模块设计
　　19.6.2 商品添加功能设计
　　19.6.3 设置组件布局位置的
　　19.6.3 setupComponent()方法
　　19.6.4 商品修改与删除功能设计
　　19.7 进货管理模块设计
　　19.7.1 进货单管理功能设计
　　19.7.2 初始化表格的
　　14.3.5 initTable()方法
　　19.7.3 初始化商品下拉选择框的
　　14.3.5 initSpBox()方法
　　19.7.4 初始化进货单窗体的
　　14.3.5 initTasks类
　　19.7.5 初始化进货票号文本框
　　14.3.5 的initPiaoHao()方法
　　19.8 销售管理模块设计
　　19.8.1 销售单管理功能设计
　　19.8.2 初始化销售单窗体的
　　14.3.5 initTasks类
　　19.9 库存管理模块设计
　　19.9.1 库存盘点功能设计
　　19.9.2 库存价格调整功能设计
　　19.10 查询统计模块设计
　　19.10.1 销售排行功能设计
　　19.10.2 执行销售排行功能的
　　14.3.5 事件监听器
　　19.11 系统设置模块设计
　　19.11.1 操作员管理
　　19.11.2 权限管理
　　19.12 数据库模块
　　19.12.1 数据库连接
　　19.12.2 获取用户信息的
　　14.3.5 getUser()方法
　　19.12.3 添加商品信息的
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　　14.3.5 addSp()方法
　　19.12.4 获取所有商品信息的
　　14.3.5 getSpInfos()方法
　　19.12.5 添加入库信息的
　　14.3.5 insertRukuInfo()方法
　　19.12.6 获取最大入库编号的
　　14.3.5 getRuKuMainMaxId()
　　14.3.5 方法
　　19.12.7 更新用户信息的
　　14.3.5 updateUser()方法
　　19.13 本章小结
　第20章 企业内部通信系统
　　20.1 系统分析
　　20.1.1 需求分析
　　20.1.2 可行性分析
　　20.1.3 编写项目计划书
　　20.2 系统设计
　　20.2.1 系统目标
　　20.2.2 系?功能结构
　　20.2.3 数据库设计
　　20.2.4 系统预览
　　20.2.5 文件夹组织结构
　　20.3 主窗体设计
　　20.3.1 创建主窗体
　　20.3.2 记录窗体位置
　　20.4 公共模块设计
　　20.4.1 数据库操作类
　　20.4.2 系统工具类
　　20.5 系统托盘模块设计
　　20.5.1 系统托盘模块概述
　　20.5.2 系统托盘模?技术分析
　　20.5.3 系统托盘模块实现
　　20.6 系统工具模块设计
　　20.6.1 系统工具模块概述
　　20.6.2 系统工具模块技术分析
　　20.6.3 系统工具模块实现
　　20.7 用户管理模块设计
　　20.7.1 用户管理模块概述
　　20.7.2 用户管理模块技术分析
　　20.7.3 用户管理模块实现
　　20.8 通信模块设计
　　20.8.1 通信模?概述
　　20.8.2 通信模块技术分析
　　20.8.3 通信模块实现
　　20.9 开发技巧与难点分析
　　20.10 使用JDK 6新增的
　　20.10 系统托盘
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　　20.11 本章小结
附录A 专业术语表
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编辑推荐

　　《Java学习手册》分为基础篇、核心篇、高级篇和实战篇4个部分。
内容按照从零起步、循序渐进的方式进行讲解，所讲知识通俗易懂，易于学习，贴近实践，全面提高
读者学、练、用的能力。
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