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内容概要

　　本书通过大量的实例，由简到繁、由易到难地实践单片机控制装置电路、编程、调试等技术；内
容丰富，讲解深入，紧扣全国中职学生单片机技能大赛而不限于大赛。

上册主要包括：学习单片机所需的硬件和软件、AT89S51/52单片机的特性、并行I/O口的结构及编程，
通过发光二极管、开关、按钮、矩阵键盘、百变流水灯等基础应用讲解C语言编程知识，详细介绍数
码管、点阵、液晶等显示技术与编程技巧，还有大量关于定时/计数器、中断系统的应用示例。

下册主要包括：单片机的特殊功能，如节电控制寄存器、看门狗，扩展单片机的I/O口、存储器
、AD/DA、定时器的方法，温度、压力等传感器技术及数字滤波编程方法，智能控制装置的应用，大
量串行通信实例，基于RTX-51操作系统的多任务编程，物料搬运、微波炉、电梯等典型控制系统及近
两年全国单片机大赛试题解析。

本书配套光盘提供全部实验的源程序和188个Proteus
ISIS仿真电路，特别是提供了智能物料搬运装置、电梯等复杂系统的动画仿真，让没有实验条件的读
者也能做单片机实验。

本书既是一本大赛训练宝典，又是一本单片机爱好者入门和提高的好教程；既适合单片机初学者用做
教材，也适合有一定基础的单片机爱好者用做参考书。
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 5.4 串行中断
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