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内容概要

　　本书围绕三维水墨动画短片《将进酒》的制作幕后内容，详细地讲解一部三维水墨动画短片的制
作流程，包括水墨人物皮肤、场景、各种道具等的制作过程，还包括项目创意、团队管理、项目流程
、总结反馈等层面的内容解析，可谓一部Maya三维动画短片的真实写照。
希望本书能给广大三维动画爱好者的工作和学习有所帮助，本书仅抛砖引玉，唤起行业同仁做出更加
优秀的具有中国特色的优秀三维动画短片。

　　随书光盘内容包括实例素材及动画视频演示。
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