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内容概要

《微机原理与接口技术(第3版)》(李芷、杨文显、卜艳萍合作编著)以 Intel
80x86微处理器为背景，从应用角度系统介绍16位和32位微机的系统结构、微处理器、存储器、中断系
统、输入/输出接口、控制器接口、数/模和模/数转换接口、总线接口、常用外设接口的工作原理及其
应用技术。

《微机原理与接口技术(第3版)》共12章。
书中首先介绍微机的软件、硬件技术基础，以及微机接口技术的基本要点，然后分别阐述微机系统的
微处理器、汇编语言程序设计、存储器、中断系统、专用控制器、并行/串行通信、数/模和模/数转换
器、总线技术、人-机交互接口的组成、工作原理及其应用技术，并对微机系统常用的通用可编程接口
电路给出应用实例分析。
本书最后一章给出8个通用接口应用实验项目示例，供微机课程教学实验选用。

本书可作为高职高专计算机专业、通信工程专业和其他工科专业本课程的教材，也可作为计算机(偏硬
件技术)等级考试的培训教材。
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章节摘录

　　通常，一条指令由操作码（OP）和操作数（OD）两部分组成，其中，操作码指出所要执行的操
作，操作数指出操作过程中所需的操作数据（操作对象）。
指令中操作数的描述是指出操作数据存放于何处，这就是操作数的寻址方式描述。
　　计算机的指令是由一个二进制编码组成，这称为机器指令。
由于机器指令是一串0和1的组合，人们难记忆、难理解、易出错。
所以，人们把机器指令的操作码和操作数用一些助记符号来表示，这称为汇编语言的符号指令。
通常，操作码用相应英文词的缩写描述，例如，传送指令操作码用“MOV”，加法指令操作码用
“.ADD”，等等。
这样每条机器指令就易读、易理解、易记忆，也不易出错了。
本书均用汇编语言格式书写的符号指令。
　　2.指令系统　　计算机能直接执行的全部指令的集合，称为该计算机的指令系统（InstructionSet）
。
实际上，一个计算机的全部指令种类，加上不同的寻找操作数方式的组合，再加上不同的操作数据形
式（字节、字、双字等），可构成上千种指令操作。
由此可见，指令系统是计算机性能的重要体现。
　　微机指令系统通常由百余条指令组成。
例如，.Z80指令系统有158条指令，Intel8086／8088指令系统有133条指令。
　　微机的指令系统是硬件和软件之间的桥梁，是汇编语言程序设计的基础。
　　1.2.3 汇编语言程序　　计算机的程序设计语言分为机器语言、汇编语言、高级语言。
高级语言非常接近人类自然语言，是通用于各种机器的，面向问题求解过程的程序设计语言。
高级语言不能直接利用计算机的硬件特性，执行速度慢，占用存储空间大是其主要缺点。
汇编语言和机器语言都是直接对应于一个指令系统，面向机器的程序设计语言。
它们能利用计算机的所有硬件特性，直接控制硬件动作，执行时间和占用存储空间的效率完全一样。
　　⋯⋯
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