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内容概要

　　本书以80x86指令系统为主体，详细介绍汇编语言程序设计，共10章。
首先复习汇编语言数据运算基础和80x86微处理器体系结构，通过一个实例介绍汇编语言程序上机操作
过程；然后介绍指令系统和寻址方式、汇编语言源程序的组成和
8086/8088常用指令，在此基础上，介绍基本程序设计、子程序设计、输入输出与中断程序设计和简单
应用程序设计。
本书主要特点是循序渐进，结构清晰、重点突出，教和学比较方便。
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2.1 微型计算机基本组成
2.2 微处理器
2.2.1 Intel公司微处理器简介
2.2.2 Intel 8086/8088微处理器功能结构
2.3 Intel 8086/8088 CPU寄存器组
2.3.1 通用寄存器
2.3.2 段寄存器
2.3.3 控制寄存器
2.4 存储器
2.4.1 存储器的段结构
2.4.2 物理地址与逻辑地址
2.4.3 内存地址空间
2.5 堆栈
2.5.1 堆栈的概念
2.5.2 堆栈的组织
2.5.3 堆栈的操作
2.6 输入/输出设备
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第3章 汇编语言程序及其操作过程
3.1 机器语言程序
3.1.1 机器语言程序
3.1.2 机器语言程序的输入和运行
3.1.3 Debug调试工具
3.2 汇编语言程序
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3.3.3 Emu8086的使用
3.3 汇编语言程序的编辑、编译、连接和运行
3.3.1 汇编语言程序的编辑
3.3.2 MASM汇编开发环境
3.3.3 汇编语言程序的编译、连接和运行
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第4章 汇编语言指令系统和寻址方式
4.1 汇编语言指令的格式
4.2 指令系统分类
4.2.1 数据传送类指令
4.2.2 算术运算类指令
4.2.3 位操作类指令
4.2.4 控制转移类指令
4.2.5 字符串处理类指令
4.2.6 处理器控制类指令
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4.3.1 立即数操作数
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4.3.3 存储器操作数
4.4 立即寻址方式
4.5 寄存器寻址方式
4.6 存储器寻址方式
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5.1.1 段的定义
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5.3.5 其他运算符
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5.3.6 运算符的优先级
5.4 常用伪指令
5.4.1 属性定义伪指令LABEL
5.4.2 段寻址伪指令ASSUME
5.4.3 过程定义伪指令PROC/ENDP
5.4.4 调整偏移量伪指令
5.4.5 标题伪指令TITLE
5.4.6 程序结束伪指令END
5.4.7 模块连接伪指令PUBLIC和EXTRN
5.5 汇编语言源程序正常结束方式
5.5.1 使用4CH系统功能调用正常结束
5.5.2 使用程序段前缀正常结束
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第6章 8086/8088常用指令
6.1 数据传送类指令
6.1.1 通用数据传送指令
6.1.2 堆栈操作指令
6.1.3 数据交换指令
6.1.4 查表转换指令
6.1.5 地址传送指令
6.1.6 标志位传送指令
6.1.7 端口输入/输出指令
6.2 算术运算类指令
6.2.1 加法指令
6.2.2 减法指令
6.2.3 乘法指令
6.2.4 除法指令
6.2.5 符号扩展指令
6.2.6 BCD码十进制调整指令
6.3 位操作类指令
6.3.1 逻辑运算指令
6.3.2 移位指令
6.3.3 循环移位指令
6.4 处理器控制类指令
6.4.1 标志位操作指令
6.4.2 CPU控制指令
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第7章 基本程序设计
7.1 程序设计方法
7.1.1 程序设计步骤
7.1.2 程序流程图
7.2 顺序结构程序设计
7.2.1 顺序程序设计
7.2.2 简单查表法代码转换
7.3 分支程序设计
7.3.1 无条件转移指令
7.3.2 条件转移指令
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7.3.3 单分支程序设计
7.3.4 双分支程序设计
7.3.5 多分支程序设计
7.4 循环结构程序设计
7.4.1 循环控制指令
7.4.2 循环程序的结构
7.4.3 单重循环程序设计
7.4.4 多重循环程序设计
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第8章 子程序设计
8.1 子程序的定义
8.1.1 子程序的格式
8.1.2 子程序的说明信息
8.2 子程序的调用和返回
8.2.1 调用指令
8.2.2 返回指令
8.2.2 现场保护和恢复
8.3 子程序与主程序间的参数传递
8.3.1 利用寄存器传递参数
8.3.2 利用堆栈传递参数
8.3.3 利用约定存储单元传递参数
8.4 子程序的嵌套与递归调用
8.4.1 子程序的嵌套调用
8.4.2 子程序的递归调用
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第9章 输入/输出与中断程序设计
9.1 输入和输出的基本概念
9.1.1 I/O端口地址
9.1.2 I/O端口编址
9.1.3 I/O指令
9.2 数据传送方式
9.2.1 程序控制方式
9.2.2 中断控制方式
9.2.3 直接存储器存取方式
9.2.4 通道和I/O处理机方式
9.3 中断
9.3.1 中断的分类
9.3.2 中断向量表
9.3.3 中断优先级和中断嵌套
9.3.4 中断指令
9.3.5 中断过程
9.3.6 中断处理程序的设计
9.4 BIOS与DOS中断调用
9.4.1 BIOS与DOS中断概述
9.4.2 键盘BIOS功能调用
9.4.3 键盘DOS功能调用
9.4.4 显示器BIOS功能调用

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<汇编语言实用教程>>

9.4.5 显示器DOS功能调用
9.4.6 打印机BIOS功能调用
9.4.7 时钟BIOS和DOS功能调用
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第10章 简单应用程序设计
10.1 汇编语言的字符串
10.1.1 字符串及其操作命令
10.1.2 重复前缀
10.2 十进制数算术运算调整指令及其应用
10.2.1 压缩BCD码的算术运算调整指令
10.2.2 非压缩BCD码的算术运算调整指令
10.3 代码转换
10.3.1 其他进制数到二进制数的转换
10.3.2 二进制数到其他进制数的转换
习题
附录A ASCII码字符表
附录B DOS系统功能调用（INT 21H）
附录C BIOS中断调用（INT N）
附录D 指令表
附录E 伪指令表
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