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内容概要

谭亮编著的本书将引领你进入编程艺术的世界。
本书揭示了运用Processing创建高质量互动艺术作品的奥秘，你将感受到Processing的敏捷性和艺术性，
内容覆盖绘图、响应互动、动画、视频、3D、物理计算等专题。
精选的实例将激发读者的想象力和创造的乐趣，阅读和练习本书的案例即能快速进入互动艺术创作。
本书语言简洁易懂，案例设计独特，所有代码均可在线下载，适合于专业编程人员和学习互动艺术的
读者。
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作者简介

2004年至今任教于广州美术学院新媒介艺术专业，致力于互动艺术、编程艺术的教学与研究。

2005年作品参加日本爱知世界博览会中国馆数字艺术项目。

2007年赴德国柏林设计学院信息设计系交流，担任“城市突变”国际工作坊指导教师。

2008年在英国文化协会主办的“香港48小时和合设计竞赛”中获得Best
Design奖。

2009年赴法国埃克斯·普罗旺斯艺术学院访问学习。
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 8.2 文字
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 12.4 光敏传感器
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附录A
后记
参考书目
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编辑推荐

谭亮编著的《Processing互动编程艺术》可作为学习互动艺术编程的基础书籍，主要面向艺术院校数字
媒体设计专业、交互设计专业，以及业界的设计师，等等。
    本书前两章主要介绍了Processing的背景、编程与互动艺术的关系，以及编程基础知识。
接下来的章节对绘画、互动、动画、函数与对象、数组、图片与文字、视频与音频、3D与物理计算等
方面进行了较为全面的论述，并结合了大量的实例与作品分析来启发读者的互动艺术思维。
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