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内容概要

　　本书系统地介绍了关于使用Objective-C
2.0开发iPhone应用程序的基础知识，涵盖各种开发工具的操作技巧、框架（Framework）内部的工作
原理、软件的调式技巧、后期制作等基础知识。
书中花费大量篇幅介绍开发iPhone应用程序时所必需的各种常用类库，结合针对性强的应用实例的讲
解，可进一步加深读者对这些常用类库的理解。
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编辑推荐

王志刚等编著的《软件创富密码：iPhone应用程序开发攻略之深入浅出Objective-C2.0(适用于ios4)》从
易到难介绍iPhone应用程序编程的知识，同时还会有笔者在开发iPhone应用程序过程中获得的许多心
得体会。
    本书主要介绍iPhone应用程序的开发语言Objective-C，以及Cocoa与Cocoa Touch框架（framework）
的基础知识（Cocoa Touch框架用于iPhone应用程序，而Cocoa框架用于Mac应用程序）。
同时还花费了一定篇幅来介绍关于iPhone应用程序开发的基本概念方面的知识，如MVC框架概念、内
存管理概念等。
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