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内容概要

　　《Protel2004原理图与PCB设计实用教程》以一个实际的设计项目实例贯穿全书，从工程设计的视
角，带领读者从头到尾完成一个完整的设计，从而掌握使用Protel
DXP 2004
SP2（汉化版）进行电路原理图和印制电路板设计的基本方法和实用技巧，能够设计出有实际使用价
值的印制电路板。
除了介绍设计软件的使用方法外，用较多篇幅介绍了实用设计技术，以及设计中应注意或应避免的问
题。

本书可作为高职院校、高等院校相应课程的教材，也可作为电子电路与印制电路板设计人员的参考。
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编辑推荐

邓祖朴编著的《Protel2004原理图与PCB设计实用教程》以一个设计实例贯穿全书，基于Protel DXP
2004 SP2(汉化版)并运行于Windows XP操作系统环境下，讲述电路原理图和印制电路板设计，即所谓
“以任务为导向”。
关于软件工具的使用，在实际工作过程中边用边讲，对各种菜单功能只简要介绍，更多地通过实际应
用操作，掌握设计软件，学会设计“有实际使用价值的印制电路板”。
对于一些不太常用但对某些设计有价值的功能，书中只做附带介绍，读者可以通过试行操作使用，学
会并掌握它们。
    本书定名为“实用教程”，就是将立足点定位于讲述原理图和印制板图的设计技术，设计软件只是
工具，所以力求从工程设计的视点来讨论问题，避免写成软件说明书。
对各设计环节需要注意的问题，包括有关制造工艺的一些基础知识，在带领读者随本书进行设计的过
程中也进行了适当介绍。
印制电路板的设计内容涵盖范围很宽，本书讨论的仅是基础性的问题，一般性的设计技巧，对于特殊
应用对象的设计未予讨论。
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