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内容概要

　　本书以传统图案、民间图案及外国图案为切入点，通过大量优秀的人物图案设计作品帮助读者欣
赏、感受图案的形式美。
本书内容包括数字人物图案概述、数字人物图案的素材、数字人物图案的形式法则和数字人物图案的
构图等，希望读者熟练掌握这些知识，以便在各类专业设计中灵活地运用图案造型表现。
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章节摘录

版权页：插图：（3）对于表现形式要在审美与实用相统一的原则下进行，应尽量使用点、线、面的
表现形式，这癌样创作的人物形态较清晰，图案制作较方便。
人物图案创作明显带有作者的主观意识，具有自由表现的个性，无论是装饰的、夸张的、幽默的、象
征的图案都能做到自由发挥。
要掌握不同风格特点和要求来完成人物图案创意的主题。
这就要求作者对事物有较深刻的理解，只有这样才能创作出优秀的人物图案作品，这一点与传统手绘
的人物图案创作在表现形式上有很大的相近性。
由于数字人物图案多用于出版物插图、卡通吉祥物、影视与游戏美术设计、广告图形、电子媒体、商
业场馆、公众机构、商品包装、服饰图案设计、T恤、企业广告、台历、贺年片等多种场合，也要求
数字人物图案创作要注重时代性、多样性、艺术性，并与应用相结合。
1.3人物图案的发展简史人类通过生产劳动创造了物质文明，也创造了精神文明，原始人在改造大自然
的过程中，逐渐发现了自然界中的美，并逐步掌握了它的规律。
自然界中美的规律一旦被人们发现，掌握后就会给人们带来改造大自然的无穷能力。
从人类历史上看，人物图案装饰是人们在长期的生产劳动过程中产生、发展起来的。
1，3.1人物图案的起源人物图案在世界艺术史中源远流长，作为实用与装饰艺术，它有着辉煌灿烂的
历史成就。
中外人物图案的产生可追溯到人类早期的原始时代。
远古时代人们在简陋的条件下仍然能留下美妙的图画记录，在今天看来具有非凡的艺术创造性，这种
创造还可以从不同地域、不同年代的崖石雕刻、崖石壁画、石器雕刻或陶器图案上看出来。
这些崖岩、石壁与陶器等是远古人类用图腾、图画等方式记录生活场景最直接、最常见的载体。
原始社会的人们到了旧石器时代晚期开始有了图腾崇拜意识，他们或是为了祭祀、或是为了寄托思情
、或是为了举行巫术活动等需要，把日常生活的细节或某种神秘意识指向的东西用雕凿或图画的方式
记录在洞穴、岩崖壁上，而保留至今。
这些利用雕凿、色泥土和兽血刻画在岩壁上的图案在不同国家和地区都有发现。
例如我国内蒙古的阴山岩画、印度毗摩贝德卡地区的岩画、西班牙伊比利亚半岛的岩画，法国拉·费
拉洞的岩画和拉斯科洞窟岩画等。
新石器时代晚期的彩陶器，也是远古人进行绘图装饰的常用内容。
这些画在彩陶上的图案多为人物、狩猎场景、动物、植物形象是人物图案表现的最早形式，也是人物
图案的起源。
早期的人物图案质朴、生动，并具有浓厚的生活气息。
以岩画为例，内容多以写实为基础，记录早期人类及各个历史阶段的社会生活。
从这一时期的岩画来看，人物题材多来源于生活，再现了作者亲身所处的自然环境。
在构思、技巧和表现力等方面，均显示出远古人敏锐的观察力、朴实健康的美学观和惊人的艺术才华
。
原始岩画及后来的彩陶艺术在今天看来，除了具有社会价值外，还有着重要的美学价值，其艺术魅力
固然表现在美的形式上，但更加重要的是，这些作品中所蕴含的远古人类的精神状态，即所体现出的
人与自然高度的和谐与统一。
现代西方艺术的奠基人，如毕加索、克利、米罗等，他们的艺术作品均受到原始艺术的影响，从原始
艺术中吸取营养，激发创作灵感。
通过艺术革命的先驱者和探索者们的不懈努力，各种现代艺术的思想和方法不断影响着同时期的绘画
、雕塑、建筑和艺术设计等领域。
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编辑推荐

《数字图案设计(人物篇)(全彩)》是全国数字媒体艺术类主干课程标准教材之一。
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