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内容概要

由叶核亚编著的《数据结构》为普通高等教育“十一五”国家级规划教材。

《数据结构》全面系统地介绍数据结构的基础理论和算法设计方法，包括线性表、树、图等数据结构
以及查找和排序算法。
《数据结构》采用Java
语言以面向对象方法设计并实现了全部的数据结构及算法。
《数据结构》精选基础理论内容，重点是数据结构设计和算法设计，通过降低理论难度和抽象性，加
强实践环节等措施，力求增强学生的理解能力和应用能力。
内容涉及的广度和深度符合本科培养目标的要求。

《数据结构》可作为普通高等学校计算机及相近专业本科生的数据结构课程教材，也可作为从事计算
机软件开发和工程应用人员的参考书。
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　习题6
　实验6　树和二叉树的基本操作
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编辑推荐

　　“数据结构”课程内容多，概念抽象，理论深奥，递归算法难度较大，一直是计算机专业最难学
的课程之一。
《数据结构（Java版）（第3版）》精选基础理论内容，重点是数据结构设计和算法设计，通过降低理
论难度和抽象性，加强实践环节等措施，进一步增强学生的理解能力和应用能力，力求取得较好的教
学效果。
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