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内容概要

　　本书从应用角度出发，以多媒体素材采集制作和多媒体应用软件开发为主线，介绍了多媒体技术
的基础理论和多媒体应用系统设计原则，以培养学生工程意识，提高操作能力为目标。
全书共分8章，其中包括：多媒体概论、多媒体素材采集、多媒体应用系统设计、音频编辑软件、动
画制作软件、视频编辑软件及多媒体创作软件。
最后一章通过7个综合实例，详述每个软件进行综合实战的内容及实现过程。

　　本书响应了国家培养应用型人材的号召，帮助学生熟练掌握多媒体技能，可对学习者的就业提供
有效的帮助。

　　本书集理论与实例于一体，从实用的角度出发，着力培养学生的动手能力，具有较强的实战性和
可操作性。
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