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内容概要

　　本教程包含了实用教程、习题、实验、综合应用和附录等部分。
内容主要包括VB6.0中文版开发环境，语言基础，创建用户界面（控件，菜单，工具栏与状态栏），
程序设计，数据库应用，图形、鼠标和多媒体应用，文件操作等方面。
实用教程一般在讲解内容后紧跟实例；习题主要训练编程和弄清基本概念；实验包括基础级、提高级
和自我练习三个方面；综合应用综合训练解决小的应用问题的基本能力；最后的附录列出了书中所需
内容及习题参考答案。
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