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内容概要

　　C语言程序设计基础》分为教学篇和实验篇。
教学篇涉及C语言基础、数据类型与运算、结构化程序设计、数组、函数、指针、结构体、文件处理
基础等；实验篇分为实验指导、习题和Visual
C++
6.0使用简介三部分。
全书整体结构良好，知识体系完整，概念准确，注重对读者进行程序设计方法的基础训练，力求体现
结构化程序设计思想，注重培养和训练读者良好的程序设计风格。
全书文字叙述简洁，条理清晰，便于读者阅读。
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