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内容概要

　　《实用数据结构》主要讨论了线性表、栈、队列、串和广义表、树、图、查找、排序等各种数据
结构的典型内容。
全书共10章，每章提供了一个体现该章基本内容的实验，用以验证各章教学的重点算法，每个实验都
有明确的实验目的和实验要求，用以提高学生自主设计程序的能力。
最后一章数据结构实验系统开发，提出了系统设计的要求、文件的包含处理以及主控模块的设计。
每章配有类型丰富的练习题，并在附录中提供习题参考答案。

　　《实用数据结构》对数据结构的概念和原理的阐述通俗易懂，习题的选择难易适当，题型丰富；
全部算法用c语言书写，对各章子系统的实验和一些重要算法均给出了完整的c语言源程序，并在vc++
环境上运行通过。

　　《实用数据结构》既可作为高职高专院校计算机专业数据结构学科的教科书，也可以作为成人教
育、自学考试和从事计算机应用的工程技术人员的参考书。
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