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内容概要

由王涛编著的《你必须知道的.NET》来自于微软MVP的最新技术心得和感悟，将技术问题以生动易懂
的语言展开，层层深入，以例说理。
全书主要包括了.NET基础知识及其深度分析，以.NET
Framework和CLR研究为核心展开.NET本质论述，涵盖了.NET基本知识几乎所有的重点内容。
全书分为5个部分，第1部分讲述.NET与面向对象，从底层实现角度分析了.NET如何实现面向对象机制
，进一步分析了面向对象设计原则；第2部分论述了.NET类型系统和CLR的内存管理机制，并对IL语言
进行了相应介绍；第3部分论述.NET
Framework框架的方方面面，详细分析了.NET框架的所有重点、难点和疑点内容，对框架类库的全貌
进行了必要的专题性探讨；第4部分重点介绍了.NET泛型和安全性的相关知识和本质解密；第5部分
对.NET
3.0/3.5/4.0 新特性进行了详细的介绍和引导，对于快速入门.NET新特性提供了方便之门。

《你必须知道的.NET》适于对.NET有一定了解的技术学习者、软件工程师和系统架构师阅读，同时也
有助于.NET初学者进行快速提高，可作为大中专院校和.NET技术培训机构的参考教材。
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　　王涛，网名anytao，软件架构师，机械工程硕士，连续三届Microsoft Visual C#
MVP，博客园技术专家，著有《你必须知道的.NET》一书，专注于.NET底层架构和.NET平台企业级
应用，长期投入于互联网产品开发、微软云计算平台、分布式系统和企业级系统架构的研究与实践。
目前，投身于移动互联产业，和几个志同道合的兄弟在技术之路上狂奔。

　　作者对.NET基础架构和CLR底层运行机制有浓厚的研究兴趣和造诣，熟悉ASP.NET、Windows
Azure、SQL
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Phone、Facebook相关技术，精通数据库应用系统和大型Web系统的开发流程、技术体系和架构设计，
对面向对象、设计模式和软件架构有长期的研究与实践经验。

您可以有三种方式与作者交流：
个人网站：
http://www.anytao.com/
技术博客：
http://anytao.cnblogs.com/
微博：
http://weibo.com/anytao
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　　9.6.3　枚举种种　
　　9.6.4　位枚举　
　　9.6.5　规则与意义　
　　9.6.6　结论　
　9.7　一脉相承：委托、匿名方法和Lambda
　　9.7　表达式　
　　9.7.1　引言　
　　9.7.2　解密委托　
　　9.7.3　委托和事件　
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　　9.7.4　匿名方法　
　　9.7.5　Lambda表达式　
　　9.7.6　规则　
　　9.7.7　结论　
　9.8　Name这回事儿　
　　9.8.1　引言　
　　9.8.2　畅聊Name　
　　9.8.3　回到问题　
　　9.8.4　结论　
　9.9　直面异常　
　　9.9.1　引言　
　　9.9.2　为何而抛　
　　9.9.3　从try/catch/finally说起：解析异常
　　9.9.3　机制　
　　9.9.4　.NET系统异常类　
　　9.9.5　定义自己的异常类　
　　9.9.6　异常法则　
　　9.9.7　结论　
　参考文献　
第10章　格局之选——命名空间剖析　
　10.1　基础——.NET框架概览　
　　10.1.1　引言　
　　10.1.2　框架概览　
　　10.1.3　历史变迁　
　　10.1.4　结论　
　10.2　布局——框架类库研究　
　　10.2.1　引言　
　　10.2.2　为什么了解　
　　10.2.3　框架类库的格局　
　　10.2.4　一点补充　
　　10.2.5　结论　
　10.3　根基——System命名空间　
　　10.3.1　引言　
　　10.3.2　从基础类型说起　
　　10.3.3　基本服务　
　　10.3.4　结论　
　10.4　核心——System次级命名空间　
　　10.4.1　引言　
　　10.4.2　System.IO　
　　10.4.3　System.　Diagnostics　
　　10.4.4　System.Runtime.Serialization和
　　10.4.4　System.Xml.Serialization　
　　10.4.5　结论　
　参考文献　
第4部分　拾遗——.NET也有春天
第11章　接触泛型　
　11.1　追溯泛型　
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　　11.1.1　引言　
　　11.1.2　推进思维，为什么泛型　
　　11.1.3　解析泛型——运行时本质　
　　11.1.4　结论　
　11.2　了解泛型　
　　11.2.1　引言　
　　11.2.2　领略泛型——基础概要　
　　11.2.3　典型.NET泛型类　
　　11.2.4　基础规则　
　　11.2.5　结论　
　11.3　深入泛型　
　　11.3.1　引言　
　　11.3.2　泛型方法　
　　11.3.3　泛型接口　
　　11.3.4　泛型委托　
　　11.3.5　结论　
　11.4　实践泛型　
　　11.4.1　引言　
　　11.4.2　最佳实践　
　　11.4.3　结论　
　参考文献　
第12章　如此安全性　
　12.1　怎么样才算是安全　
　　12.1.1　引言　
　　12.1.2　怎么样才算安全　
　　12.1.3　.NET安全模型　
　　12.1.4　结论　
　12.2　代码访问安全　
　　12.2.1　引言　
　　12.2.2　证据（Evidence）　
　　12.2.3　权限（Permission）和权限集　
　　12.2.4　代码组（Code　Group）　
　　12.2.5　安全策略（Security　Policy）　
　　12.2.6　规则总结　
　　12.2.7　结论　
　12.3　基于角色的安全　
　　12.3.1　引言　
　　12.3.2　Principal（主体）　
　　12.3.3　Identity（标识）　
　　12.3.4　PrincipalPermission　
　　12.3.5　应用示例　
　　12.3.6　结论　
　参考文献　
第5部分　未来——.NET技术展望
第13章　走向.NET　3.0/3.5变革　
　13.1　品读新特性　
　　13.1.1　引言　
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　　13.1.2　.NET新纪元　
　　13.1.3　程序语言新特性　
　　13.1.4　WPF、WCF、WF　
　　13.1.5　Visual　Studio　2008体验　
　　13.1.6　其他　
　　13.1.7　结论　
　13.2　赏析C#　3.0　
　　13.2.1　引言　
　　13.2.2　对象初始化器
　　13.2.2　（Object　Initializers）　
　　13.2.3　集合初始化器
　　13.2.3　（Collection　Initializers）　
　　13.2.4　自动属性
　　13.2.4　（Automatic　Properties）　
　　13.2.5　隐式类型变量（Implicitly　Typed
　　13.2.5　Local　Variables）和　隐式类型数组
　　13.2.5　（Implicitly　Typed　Array）　
　　13.2.6　匿名类型（Anonymous　Type）　
　　13.2.7　扩展方法
　　13.2.7　（Extension　Methods）　
　　13.2.8　查询表达式
　　13.2.8　（Query　Expressions）　
　　13.2.9　结论　
　13.3　LINQ体验　
　　13.3.1　引言　
　　13.3.2　LINQ概览　
　　13.3.3　查询操作符　
　　13.3.4　LINQ　to　XML示例　
　　13.3.5　规则　
　　13.3.6　结论　
　13.4　LINQ江湖　
　　13.4.1　引言　
　　13.4.2　演义　
　　13.4.3　基于LINQ的零代码数据访问
　　13.4.3　层实现　
　　13.4.4　LINQ　to　Provider　
　　13.4.5　结论　
　13.5　抢鲜Visual　Studio　2008　
　　13.5.1　引言　
　　13.5.2　Visual　Studio　2008概览　
　　13.5.3　新特性简介　
　　13.5.4　开发示例
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编辑推荐

由王涛编著的《你必须知道的.NET》以“你必须知道”而自诩，唯有意图达到以实例为基点，以归纳
为方法的技术论述特点：对于技术的论述和分析，力求做到深入浅出、娓娓道来；对于晦涩艰深的问
题以故事性的分析来引导；对于典型的问题以对比的角度来揭密；对于知识性的内容以归纳总结形成
纲要。
作者对每个技术要点的论述，均结合浅显易懂的实例来展开，将复杂的技术问题化解在循序渐进的思
考中。
让你的“悟”道，快乐而轻松。
    全书主要包括了.NET基础知识及其深度分析，以.NET Framework和CLR研究为核心展开.NET本质论
述，涵盖了.NET基本知识几乎所有的重点内容。
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