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内容概要

　　本书紧扣最新版考试大纲，结合编者多年从事命题、阅卷及培训辅导的实际经验编写而成。
本书章节安排与官方教程同步，主要内容包括：程序设计基本概念、C程序设计的初步知识、顺序结
构、选择结构、循环结构、字符型数据、函数、地址和指针、数组、字符串、C语言中用户标识符的
作用域和存储类、编译预处理和动态存储分配、结构体、共同体和用户定义类型、位运算、文件。
本书精讲考试重点与难点，讲解过程中穿插最近两年的考试真题，方便读者了解最新考试动态。
章节末安排了典型例题讲解和适量过关习题。
书末附有3套样题和解析，供考生考前实战演练。

　　本书配有上机光盘，提供全真的模拟考试系统，考试环境、题型与真实考试一致。
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编辑推荐

俞露和张佳恒编著的《二级C》全国计算机等级考试是目前我国规模最大、参加人数最多的全国性计
算机类水平考试，因其具有权威性、公平性和广泛性而在社会上享有良好的声誉，很多单位都把获取
计算机等级证书作为单位录用、职称评定的标准之一。
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