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内容概要

离散事件系统是指其状态变量只在某些离散时间点上发生变化的系统。
大多数离散事件系统本质上属于人造系统，即包含人为规则或人为机制的“非物理型”系统。

　　本书共12章。
第1章概述，从概念上讨论DEVS
的内涵及其特征；第2章通过三个简单的实例讨论了DEVS建模与仿真的各个步骤，以便读者了
解DEVS建模与仿真的基本要素，还对目前流行的离散事件系统建模与仿真软件进行了介绍；第3章介
绍主要的数学基础，即概率论与数理统计的基本知识；第4章介绍随机变量建模及其检验方法；第5章
介绍仿真中产生随机变量的方法和技术；第6章从系统角度讨论建模与仿真问题；第7章对四类策略，
即事件调度法、活动扫描法、三阶段法，以及进程交互法，分别进行了规范化讨论；第8章讨论了单
系统仿真运行结果分析及实验设计技术；第9章讨论多系统比较技术，还介绍了基于仿真的优化技术
；第10章讨论了哲学家用餐问题的建模与仿真，可以作为计算机操作系统建模与仿真参考；第11章讨
论物流配送系统中车辆路径规划问题的建模与仿真；第12章讨论生产系统建模与仿真。

　　本书从原理到方法，从理论到应用，系统地讨论了离散事件系统的建模与仿真的理论、方法、技
术，以便读者能比较全面和准确地理解和正确地应用相关知识，可作为高等院校相关专业本科高年级
学生离散事件系统建模与仿真课程的教材使用，也可以作为相关领域的科学研究工作者、工程技术人
员的参考用书。
本书由肖田元、范文慧编著。
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章节摘录

版权页：插图：1.2.3活动广义的“活动”是系统的基本要素之一，它定义了系统内部实体之间的相互
作用，从而确定了系统内部发生变化的过程。
将“活动”这个概念用于描述离散事件系统时，当然可以使用广义中的“活动”概念。
然而，由于这类系统有“事件”驱动的特殊性，一般采用“事件”这种观点来描述。
在有些情况下，特别是对于那些事件发生不仅与时间有关，而且与系统中其他实体的状态有关的情况
下，用“事件”的观点来建模显得不是十分方便。
一些学者针对离散事件系统定义了“活动”，通常用于表示两个逻辑相关的相邻事件之间的过程，它
标志着系统状态的转移。
在这种情况下的“活动”（相对于“广义”不妨称为“狭义”）既具有广义“活动”的一般属性，也
带有离散事件系统的特征。
例1.1中，顾客的到达事件与该顾客开始接受服务事件之间可称为一个“到达活动”，该活动使系统的
状态（队长或服务台状态）发生变化，顾客开始接受服务到服务完毕后该顾客离去也可视为一个“离
去活动”，它使队长减1或／和使服务台由忙变成闲。
显然，一个“活动”包括了两个“事件”，不是任意两个事件均可构成一个活动。
首先发生这两个事件的实体是相同的，例如，到达活动之所以称为一个活动，首先构成该活动的两个
事件（到达事件与接受服务事件）的实体均为同一个顾客。
其次，这两个事件是逻辑相关的，例如，“到达事件”与“接受服务事件”这两个事件，在逻辑上是
先有“到达事件”，后有“接受服务事件”，这种逻辑关系最终表现为系统状态的转移，也就是说，
只有实现状态转移的两个事件之间的持续过程才能称为一个活动。
最后，对同一个实体来说，这两个事件应该是相邻的。
例如，对某一个实体来说，到达事件、接受服务事件，以及离去事件均反映了系统状态的变化，但只
有（到达事件、接受服务事件）对、（接受服务事件、离去事件）对才能各自构成一个活动，因为它
们是相邻的；而（到达事件、离去事件）对则不能构成一个活动，因为它们是不相邻的。
当然，正如事件的定义依赖于研究目的及其详尽程度一样，活动的定义也依赖于研究的目的及其详尽
程度。
无论详尽程度如何，活动与事件之间的关系必须符合系统运动的规律。
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