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内容概要

《CorelDRAW平面设计项目实训教程》以项目实训的方式组织编写，以
CorelDRAW X4进行商业设计的制作过程为基础构建学习项目，并按照项目内容提取不同的能力目标
，内容贴近职业实际，可培养学生在从事
CorelDRAW平面设计工作中分析问题、解决问题的能力。

教材分9章，共包括18个现代商业设计中常见的业务类型，这些案例既突出了各章的知识点，又注重艺
术效果的表现。
另外还精选了部分
CorelDRAW
认证考试知识题，使读者了解CorelDRAW认证考试对各章内容的要求，为读者学完本课程后参
加Corel产品专家的认证考试提供方便。

《CorelDRAW平面设计项目实训教程》适合作为高职院校设计类与计算机类学生的教材，也可作为从
事广告设计、包装设计、视觉传达、多媒体艺术、动画设计等行业自学者的学习用书，以及各
类CorelDRAW培训班的培训教材。
本教材由浙江同济科技职业学院张薇主编，李琦、周洪义担任副主编。
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章节摘录

　　印刷机械是各种印刷品生产的核心部分，其主要作用是将油墨均匀地涂布到印版的印纹部分，通
过压力使印版上的油墨转印到承印物的表面而制成印刷品。
根据印版结构的不同，印刷机械可以分为凸版印刷机、平板印刷机、凹版印刷机、丝网印刷机和特种
印刷机5种类型。
这些印刷机基本上都是由给纸、送墨、压印、收纸等部分组成的。
此外按照承印物的尺寸，印刷机械还可分为全开印刷机、对开印刷机、四开印刷机等；按一次印色的
能力又可分为单色印刷机、双色印刷机，四色、五色、六色、九色印刷机等；按送纸的形态也可分为
平版纸印刷机和卷筒纸印刷机；按压印方式还可分为平压平式、圆压平式、圆压圆式（轮转式）印刷
机3种。
　　2.印版　　印版是使用油墨来进行大量复制印刷的媒介物。
现代印刷中的印版大多使用金属版、塑料版或橡胶版，以感光、腐蚀等方法制成。
根据印刷画面的效果可以分为线条版和网纹版，线条版用于印刷单线平涂的画面，网纹版主要用于图
片及渐变色等连续调画面的印刷。
在印刷过程中，单色画面制一块色版，多色画面则需制多块色版，并分多次印刷才能完成。
　　（1）线条版与套色线条版也被称做“实纹版”，在印纹部分是满实的，非印纹部分则是空白的
，所以线条版一般不能用来表现连续调的丰富变化。
　　线条版的套色主要是通过重叠方法，即一种颜色或线条重叠在另一种颜色或线条之上，而且印色
相叠会产生新的颜色。
例如，黄色与蓝色叠印可产生绿色，蓝色与红色叠印可产生深紫色等。
但是由于油墨与绘画颜料的特性不同，不能用绘画配色的效果来推断油墨叠色的效果，因此就要求设
计者能够充分掌握叠色的特点，熟练应用叠色技术，创造丰富的色彩效果。
　　⋯⋯
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媒体关注与评论

　　本书根据高职高专的教学特点，以项目实训的方式组织编写。
书中项目典型，与行业应用、岗位需求紧密结合，并能符合学生认知过程和图形设计软件学习的要求
。
通过这些项目的实现，使学生在操作实践中完整地掌握CorelDRAW软件知识，并能迅速地将所学的软
件技能应用于实际工作中。
　　——浙江大学计算机学院副教授徐从富　　　　在科技高速发展的今天，艺术设计与电脑设计已
经紧密地结合。
本书将Corel-DRAW软件的操作技巧融合于各章项目设计案例，并将CorelDRAW常用功能的使用方法
以“知识拓展”的形式提炼-出来，结构清晰，实例典型、讲解详尽，带你轻松步入设计软件的世界。
　　——科亿尔数码科技（上海）有限公司华东区总监 张宗南
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