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内容概要

　　本书是一本c#编程方面的优秀教材，以c# 4规范为标准，全面介绍了c#编程的原理和方法。
本书前两章简要介绍了visual
c#的特性、发展历史以及使用方法，随后以一个简单的c#程序带领读者涉足编程。
接着，给出了c#中的类、对象、方法等概念。
后续内容主要涉及c#中的几种控制语句、方法的使用、数组、linq、类与对象、继承、多态、接口、运
算符重载、异常处理、gui、字符串和字符处理、文件和流操作、数据库、asp.net、搜索与排序、数据
结构、泛型、集合等。
全书以几个大型的编程案例贯穿各章，保持了知识点的连贯性。

　　本书适合作为高等院校相关专业的编程语言教材，也适合软件设计人员学习c#编程。
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章节摘录

版权页：插图：类是一组相关对象的集合。
例如，所有的汽车都属于“汽车”类，虽然每辆汽车有不同的厂家、型号、颜色和选装包。
类指定对象的一般格式，而对象的属性和行为取决于它的类。
对象和类的关系，与建筑物和蓝图的关系非常类似。
建筑师可以用同一张图纸搭建许多建筑物，而程序员可以从同一个类实例化（创建）许多对象。
利用对象技术，进行过适当设计的类，可在以后的项目中重复使用。
有些机构称，它们从面向对象编程获得的另一个好处是：与采用早先的技术相比，所得到的软件产品
具有更好的组织，更不需要维护。
面向对象使程序员可将工作重点放在大处，而不必考虑如何实现可复用对象的细节，只需关心对象的
行为和交互。
如果交通图上显示每棵树、每栋房子和每条公路，则可读性会很差。
如果删除这些细节，只保留关键信息（道路），也就能更容易看懂它了。
同样，将程序划分成对象，可使它更容易理解、修改和更新，因为它隐藏了大部分细节。
显然，面向对象编程是今后几十年的主要编程方法学。
c#就是当今世界上最广泛使用的面向对象编程语言之一，尤其是在.Microsoft软件的开发环境下。
基本的对象技术概念面向对象设计以与人们描述现实世界对象类似的方法来建模软件。
它利用类关系，即属于某一特定类的对象（例如交通工具类）都具有相同的特性——无论是小汽车、
卡车、红色小货车还是溜冰鞋，都具有某些共同的特征。
OOD利用了继承（inheritance）关系，即新创建的对象的类是由现有的类派生而来的，它一方面吸收
了现有类的一些特征，另一方面又增加了一些自己独有的属性。
“敞篷车”类的对象，当然具有比其更一般化的“汽车”类的特征，但它还具有更特殊的特征：车篷
可以展开和放下。
面向对象设计提供了一种更自然而直观的方式来看待软件设计过程——通过对象的属性、行为和相互
间的关系建模对象，就好像人们描述现实世界中的对象那样。
OOD还对对象间的通信建模。
与人们传递消息的过程类似（例如，军官通过口令命令士兵立正），对象间也是通过消息沟通的。
例如，当客户已经提取一定数额的现金时，银行账户对象会接收到一条消息，让它从该账户中减去特
定数额的现金。
OOD将对象的属性和操作（行为）封装（即打包）进对象中，使对象的属性和操作紧密捆绑在一起。
对象具有信息隐藏（information hiding）的特性。
这意味着通过定义良好的接口（.interface），对象可以知道如何与另一个对象通信，但通常不允许它
获知另一个对象是如何实现的——实现细节被隐藏在对象的内部。
例如，我们能熟练驾驶汽车，但并不清楚引擎、传动设备、刹车和排气系统在内部是如何工作的——
我们只需知道如何使用加速踏板、刹车和方向盘等。
后面将看到，信息隐藏对良好的软件工程而言是至关重要的。
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编辑推荐

《Visual C# 2010大学教程(第4版)》特点:大量涵盖基础知识，包括讲解控制语句的两章关注真实世界的
例子新增了“挑战练习”部分尽早介绍LINQ和集合讲解了文件，数据库和ASP.NET4将异常处理的讲
解集中在一章对于大多数入门性的Visual C#课程而言，印刷版包含了充足的核心内容。
对于高级课程和专业人士，可以阅读《Visual C# 2010大学教程(第4版)》包含的几章网上内容。
网上章节包括：WPFGUI、图形与多媒体，XML，Silvelight，Web与ATMOOD案例研究。
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