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内容概要

Flash
Catalyst就像是设计人员与开发人员之间的一座桥梁，它可以让设计者在熟悉的应用程序环境下工作，
如Photoshop
、Illustrator，同时能够在后台自动生成开发人员所需要的代码。
由郑宇编著的《Adobe Flash Catalyst
CS5交互设计大师之路》从基础开始一步一步地讲解如何使用 Adobe Flash Catalyst。
全书内容包括Adobe Flash
Catalyst介绍、快速创建你的第一个Flash Catalyst项目、创建一个真正的项目、定义基本的 Flash
Catalyst组件、创建和编辑设计元素、规划与布局、创建用户交互和简单过渡动画、整合富媒体应用、
使用临时数据、创建组件、发布项目、高级应用等。
本书还提供了在线视频教程和源码下载（http://www.insideria.cn），希望读者可以最快速、最轻松愉快
的方式学习Adobe
Flash Catalyst CS5。

为了让读者更好的学习，作者制作了配套视频多媒体教学光盘。
教学光盘内容提取图书内容的精华，全程语音讲解，真实操作演示，让读者一学就会。

 《Adobe Flash Catalyst
CS5交互设计大师之路》既能作为大中专院校和培训学校教学的教材使用，也适合交互设计师、Flash
Builder界面设计师、用户体验设计师、UI设计师、网站设计师、产品原型设计师、平面设计师以及交
互设计爱好者阅读。
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作者简介

郑宇，就读于中国人民大学信息学院，多年从事Flash应用程序的设计与开发工作，拥有自己的技术博
客http://www.insideria.cn，为Flash富媒体应用程序爱好者提供最新的关于Flash平台产品的信息，以及相
关教学视频。
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书籍目录

第1章 Flash Catalyst入门
　初识Flash Catalyst ——了解Flash Catalyst的用途
　学习Flash Catalyst之前必须了解的东西——使用Flash Catalyst前的3件事
　怎样检查Flash Catalyst更新
　Flash Catalyst 对Flash Player 版本的要求
　了解Adobe Flash Catalyst CS5资源
　Flash Catalyst 究竟长什么样？
——Flash Catalyst界面简介
第2章 Flash Catalyst初窥门径
　轻松开始Flash Catalyst 之旅——创建一个Flash Catalyst项目
　快速创建Flash Catalyst项目
　亲密接触Flash Catalyst的重要部分——创建和使用组件
　创建和使用组件
　让Flash Catalyst拥有三头六臂——创建和使用页面
　创建和使用页面
　先来点简单的互动——Flash Catalyst与用户交互
　与用户交互
　让Flash Catalyst 动起来——创建过渡动画
　创建过渡动画
　欣赏我们的第一个杰作！
——发布SWF
　发布SWF
第3章 Flash Catalyst一展身手
　兵马未动，粮草先行——项目开始前的准备
　使用Flash Catalyst的左膀——Photoshop创建丰富的用户界面
　使用Flash Catalyst的右臂——Illustrator创建丰富的用户界面
　强强联合，如虎添翼——Fireworks创建丰富的用户界面
第4章 Flash Catalyst视觉元素
　初次体验视觉元素——Flash Catalyst CS5组件概述
　轻松点击，感受交互——Button（按钮）组件
　选多少，我来定！
—— Checkbox（复选框）组件
　鱼与熊掌不可兼得——Radio Button（单项选择按钮）
　记得关灯，要节约用电哦——Toggle Button（开关按钮） 组件
　让程序倾听你的Idea！
——Text Input（文本输入框）
　小空间展示大内容——Slider（滑块）组件
　海量内容，尽在两点之间——Scrollbar（滚动条）组件
第5章 Flash Catalyst“屯粮储物”
　设计工具箱——介绍Flash Catalyst的工具面板
　如何乔装打扮你的设计元素——介绍Flash Catalyst的“属性”面板
　认识“属性”面板
　Common（一般属性）
　Appearance（显示属性）
　Filters(滤镜属性)
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　资源扩充——如何在Flash Catalyst中导入资源
　让你的设计不断完善——使用Illustrator实现迭代设计
　让你的设计趋于完美——使用Photoshop实现迭代设计
　给浏览器提速——优化我们的设计图
　优化设计图
　矢量图与位图的区别
第6章 Flash Catalyst统筹兼顾
　鳞次栉比,层出不穷——理解什么是Flash Catalyst页面
　页面和组件状态
　层层叠叠不要搞混——创建和编辑页面
　让你的操作更给力！
——添加和删除组件状态
　分享设计元素
　导入外边资源
　让界面的设计元素定位的更准确——使用网格，辅助线和标尺
　怎样显示和隐藏网格（Grid）呢？

　怎样让对象对齐到网格呢？

　怎样使用辅助线呢？

　怎样锁定辅助线呢？

　怎样对齐辅助线呢？

　怎样清除辅助线
　怎样移动辅助线呢？

　怎么设置辅助线参数？

　怎么使用标尺？

　让你的项目更规整——使用排列与对齐
　怎样使用Arrange（排列）功能呢？

　怎样使用Align(对齐)功能呢？

　资源的大本营——完全掌握Flash Catalyst中的项目库
　怎样才可以把资源导入“库”面板中呢？

　在“库”面板中预览资源
　删除项目中资源
　怎样在“库”面板中使用资源
　共享项目库
　导入资源包
　导出资源包
第7章 Flash Catalyst界面与你互动
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　如何让Flash Catalyst与用户互动？
——理解用户交互与过渡动画
　理解过渡动画与动作序列
　让你独一无二的思想有的放矢——条件交互
　动画效果的载体——什么是时间轴
　页面过渡状态列表
　动作序列列表
　“时间轴”面板
　添加动作按钮
　平滑过渡动画按钮
　时间轴缩放标尺
　动效死板？
不够流畅？
——为页面增添平滑过渡效果
　添加过渡效果
　添加平滑过渡效果
　添加多个动画效果
　淡入淡出，由你控制——使用Fade 效果
　使用图层显示与隐藏方式自动创建淡入淡出
　使用Add Action(添加动作)方式自动创建淡入淡出
　界面元素，任随你动——使用“Move”（移动） 效果
　移动页面元素自动创建Move（移动）效果
　想调整尺寸吗?——使用 Resize 效果
　想来点旋转吗？
——使用 Rotate（旋转）效果
　使用旋转工具创建Rotate（旋转）效果
　单击【Add Action】（添加动画）按钮添加Rotate（旋转）效果
　平面转还不够炫？
那来点3D的吧！
——使用Rotate 3D（3D旋转）效果
　给界面带来旋律——控制效果的节奏
　调整过渡动画的时间
　调整过渡动画播放的时机
　缓动平滑过渡效果
　千里之行，始于足下——如何设置初始界面
第8章 Flash Catalyst给你带来视觉与听觉的盛宴
　在Flash Catalyst中给你的在线应用增加点趣味——创建视频
　怎样才可以为视频重新编码呢？

　锁定你的眼球——导入与布局视频
　导入视频文件
　资源库面板中预览视频
　添加视频到应用程序
　接下来添加一个视频背景
　介绍视频播放器的Common（常规）属性
　设置视频属性
　我的视频我做主！
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——控制视频的播放
　时间轴面板上添加新的动作
　为按钮添加交互行为控制视频播放
　重新设置视频的播放
　没声音，再好的界面也出不来——在Flash Catalyst中添加声音
　为按钮添加声音特效
　为页面添加背景声音效果
　丰富界面元素——添加Flash 动画
　什么是SWF文件？

　在Adobe Flash Catalyst中使用SWF文件
　开始把SWF文件加入到Adobe Flash Catalyst中
　控制SWF文件的播放
　SWF文件的播放与停止
第9章 Flash Catalyst数据应用
　用Flash Catalyst让数据排个队——使用数据列表(Datalist)组件
　Flash Catalyst的数据列表
　“列表”不是永远都是“列表”
　什么是临时数据
　使用线框列表组件
　整装待发——创建复杂自定义数据列表(Datalist)前的准备
　组合单独条目（Item）
　转换滚动条组件
　导入临时数据所需图片
　步步为营——创建自定义Data List（数据列表）
　稳扎稳打——在Flash Catalyst中如何使用复杂的数据？

第10章 Flash Catalyst 杰作出炉
　没有网络照样欣赏——发布离线版本
　发布离线版本
　让更多人欣赏——发布在线版本
　找个大靠山——Dreamweaver与Flash Catalyst的配合
　使用Adobe Dreamweaver CS5发布和管理项目文件
　Flash的好助手——SWFObject对Flash的帮助
　程序本地化——发布AIR版本
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