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内容概要

　　《C/C++程序设计教程》系列教材分为面向过程和面向对象两个分册。

　　面向过程分册系统阐述了C++语言中过程化程序设计的思想、语法、方法。
主要内容包括C++程序设计的基础知识、基本数据类型和表达式、C++的程序控制语句、数组与函数
、指针和引用、用户定义数据类型、文件等内容。
书中内容讲解清晰，实例丰富，力避代码复杂冗长，注重算法设计和程序设计思想。
简短的实例特别有助于初学者更好理解、把握解决问题的精髓，帮助读者快速掌握程序设计的基本方
法。

　　本书的特点是实例丰富，重点突出，叙述深入浅出，分析问题透彻，既有完整的语法，又有大量
的实例，突出程序设计的算法、方法，将C语言程序设计和C++语言程序设计有机地进行统一。
特别适合作为计算机学科各应用型本科、专科的C语言程序设计和C++语言程序设计教材，也可作为
其他理工科各专业的教材及相关技术人员的自学参考书。

　　本书配有免费课件资源，有需要的读者可到华信教育资源网（http://www.hxedu.com.cn）下载使用
。
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