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前言

　　Visual Basic是Microsoft公司推出的比较成功的编程语言，同时也是目前使用最广泛、最易学的面
向对象开发工具之一。
它以早期的Basic版本为基础，以可视化为主要特点，采用面向对象、事件驱动的编程机制，
把Windows编程的复杂性进行了封装，使用户可以既快又简单地开发Windows环境下的应用程序。
　　本书以程序结构为主线，重点介绍计算机语言、程序设计的基本理论和常用算法，可视化和面向
对象程序设计的概念、方法和常用的控件，并且对Visual Basic数据库访问技术做了较详细的介绍。
　　本书将Visual Basic的可视化界面设计内容与代码设计部分进行了很好的融合，不仅让学生了解了
面向对象程序设计的许多概念，也掌握了可视　　在物业管理服务实践中，接待业主或使用人的咨询
、投诉，是物业服务企业与业主或使用人实现有效沟通的重要手段之一。
也是物业管理从业人员必备的基本能力。
若想具备良好接待咨询、投诉能力，要求物业管理从业人员要熟知物业管理相关的法规政策和企业规
章制度，具备较强的分析能力，能够运用法规政策解答业主或使用人的疑问，准确地判断投诉事件的
性质并运用相应的法规政策和企业规章制度进行有效的处理。
从教育教学的实践看，实现这一能力培养的主要途径，就是通过对大量来自实践一线的真实案例的分
析，即在认真解读案情的基础上，运用物业管理相关的法规政策和企业规章制度及所学专业知识，对
案情性质作出基本判断，进行评价，提出具体的解决问题的方法或意见等。
通过案例分析量的积累，就能够逐步形成经验，提高案例分析的能力，进而实现接待咨询、投诉能力
的培养。
　　本教材的编写目的就是为了培养、提高高职学生和物业管理服务一线从业人员的案例分析能力。
本教材所支撑的物业管理案例分析与技巧训练就是一门实践性很强的课程。
它通过对以往物业管理服务实践中具体事例的研究，分析归纳出其中的规律，了解物业管理异议与纠
纷的成因与类型，掌握物业管理异议与纠纷处理的作业程序，建立起物业管理案例分析的基本思路，
从而实现案例分析能力的培养、提高，再通过案例分析训练强化能力，进而达到养成接待咨询、投诉
能力的教学目的。
　　此次再版，我们在巩固教材案例典型适用、体例合理高效、信息丰富实用的基础上，在&ldquo;案
例引领、思路引导、能力强化&rdquo;的编写理念引导下，进一步突出了先进性、时效性、实战性等特
色：　　1．先进性。
模块化的教材体系构架，将教材内容分为基础认识篇、案例分析篇和实训思考篇三大模块，较好地体
现了从理论到实践，再强化能力训练的先进教学理念，有利于学生的能力在实训中得以提高。
　　2．时效性。
自2007年《中华人民共和国物权法》出台后，国家在物业管理相关法规政策上有较大的调整，出台、
更新了一系列法规政策。
此次修订，更新、补充了新的法规政策，并按新的思路对教材内容做了全方位修订，做到了与时俱进
。
　　3．实战性。
接待咨询、投诉能力是一种实战能力，培养、提供学生的这种实战能力，就要在案例的选择上突出其
实战特色。
教材中来自一线且具有典型性的案例，有利于提高学生在实践中解决具体问题的实战能力。
　　本教材由沈阳师范大学职业技术学院鲁捷担任主编，沈阳师范大学职业技术学院穆林林、沈阳农
业大学职业技术学院施元忠副主编。
具体编写分工如下：基础认识篇、案例分析篇中的第1单元、第2单元和第4单元，实训思考篇中的参考
意见，由沈阳师范大学职业技术学院鲁捷编写；案例分析篇中的第3单元和第5单元，实训思考篇中的
案例一至案例十五，由沈阳师范大学职业技术学院穆林林编写；案例分析篇中的第6单元、实训思考
篇中的案例十六至案例三十，由沈阳农业大学职业技术学院施元忠编写。
　　在教材的编写中，我们力求做到尽善尽美，但由于能力和实践经验的不足，败笔之处难免，还望
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大家不吝赐教。
　　编者化编程工具的使用方法，以及简单应用程序的开发步骤和方法，而且还通过大量的典型实例
及分析过程，强化对学生实际操作能力的培养，提高学生解决实际应用问题的能力。
　　本书在组织形式上也做了改进，打破传统教材将理论与实验分开成书的形式，将理论与应用、习
题、上机编程与调试几部分融合在一本书中，使学与练紧密地结合起来，可提高学习效率。
　　本书适合作为第一门程序设计语言学习的教材，它从最基本的计算机程序设计基础知识讲起，讲
授Visual Basic程序设计的基本概念和基本方法。
为便于初学者学习，本书把Visual Basic控件的使用分散到各个章节来介绍，使之与程序设计实践结合
起来。
书中提供的大量例题都是经过上机验证过的，读者可以边看书，边在计算机上操作。
　　本书紧扣全国计算机等级考试《Visual Basic程序设计》考试大纲及近年来的命题重点，有利于提
高学生应试和获证能力。
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内容概要

　　本书以Visual Basic
6.0为语言背景，以程序结构为主线，介绍可视化程序设计的基本知识和编程方法。
内容包括：认识Visual
Basic，程序设计基础，顺序结构程序设计，选择结构程序设计，循环结构程序设计，数组，过程，程
序调试与错误处理，数据文件与文件管理，菜单及对话框，绘图及其他常用控件，数据库编程等。

本书概念清晰，层次分明，叙述简明易懂，注重实用性和可操作性。
各章配有精心设计的习题和编程及上机调试题。
本书为任课教师免费提供电子教案、例题源程序文件及习题参考答案。
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 习题2　
　 编程及上机调试　
第3章　顺序结构程序设计
 3.1　赋值语句　
 3.2　注释、结束与暂停语句
 3.3　使用Print方法输出数据　
　3.3.1　Print方法　
　3.3.2　特殊打印格式
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　3.4.1　窗体的基本属性　
　3.4.2　窗体的事件　
　3.4.3　窗体的方法　
　3.4.4　焦点与Tab键序　
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　3.5.3　标签　
　3.5.4　文本框　
 3.6　使用对话框　
　3.6.1　输入对话框　
　3.6.2　消息对话框　
 3.7　程序举例　
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 编程及上机调试　
第4章　选择结构程序设计
 4.1　条件表达式　
　4.1.1　关系表达式　
　4.1.2　逻辑表达式　
 4.2　If语句
　4.2.1　单分支If语句
　4.2.2　双分支If语句　
　4.2.3　IIf函数　
　4.2.4　If语句的嵌套　
 4.3　多分支语句　
 4.4　选择性控件
　4.4.1　单选按钮　
　4.4.2　复选框
 4.5　计时器控件　
 4.6　程序举例　
 习题4　
 编程及上机调试　
第5章　循环结构程序设计
 5.1　循环语句　
　5.1.1　For循环语句　
　5.1.2　Do循环语句　
　5.1.3　While循环语句　
　5.1.4　循环出口语句　
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　5.3.2　组合框　
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 习题5　
 编程及上机调试　
第6章　数组
 6.1　数组的概念　
　6.1.1　数组与数组元素　
　6.1.2　下标和数组的维数　
　6.1.3　数组声明语句　
 6.2　数组的基本操作　
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　6.3.1　建立动态数组　
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第8章　程序调试与错误处理
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Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计教程>>

 11.4　使用WebBrowser控件制作Web浏览器　
 11.5　GoTo语句和几个定义语句　
 习题11　
 编程及上机调试　
第12章　数据库编程
 12.1　数据库的基本概念　
　12.1.1　关系数据库　
　12.1.2　建立数据库　
　12.1.3　SQL语言　
 12.2　ADO控件的使用　
　12.2.1　ADO简介　
　12.2.2　ADO控件　
　12.2.3　数据绑定　
　12.2.4　记录集对象　
 12.3　ADO对象的使用　
　12.3.1　ADO对象模型　
　12.3.2　ADO对象变量的声明　
 习题12　
 编程及上机调试　
附录A　字符ASCII码表
附录B　颜色代码

Page 9



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 10


