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内容概要

本书共11章，内容包括：Java ME概述，Java
ME开发环境与工具，图形用户界面体系结构，高级用户界面设计，低级图形用户界面，MIDP游戏程
序设计基础，MIDP网络编程，MIDP记录存储器，MMAPI多媒体程序设计，无线消息程序设计，应用
程序管理软件。
本书内容涵盖Java
ME嵌入式程序设计的主要领域，并反映Java
ME程序设计的新成果。
书中例题全部经过精心设计，既能帮助理解基础知识，同时具有启发性，程序略加修改就可以应用到
实际手机上。
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