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内容概要

　　本书详细讲解了Maya
2012的命令及各种操作工具的使用、基本技巧和方法等。
在讲解完每一种工具之后，都有针对性地附加了一个或多个操作实例来帮助读者熟悉并巩固所学的知
识。
这些实例可以帮助读者更好地掌握所学的知识。
本书采用分步式教学及循序渐进的讲解方式，结合详细讲解的操作实例，可以使读者很轻松地掌
握Maya
2012的各方面的知识，包括建模、材质、灯光、渲染和动画制作等，可使读者顺利地进入到相关专业
领域，打下良好的基础。
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