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内容概要

动画不仅仅是一种艺术形式，更是一个庞大而复杂的系统性学科，也是一门集艺术与技术于一体的学
科。
动画是当代文化一种特殊而典型的语言形式——人们生活中的大部分时尚形式似乎都与动画相关。
动画又是一个产业——已成为世界创意产业中非常重要的组成部分。
本书将向读者讲述动画运动的基本表现技巧和基本运动规律，使初学者通过学习动画运动的基本原理
和基础技巧，逐步培养创造运动、表现运动的思维，从而使设计构思到艺术实现的途径更加通畅。

本书不仅适合用作普通高校或职业培训教材，更是动画原理与动画运动规律初学者的首选参考书。
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