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内容概要

　　《安博教育集团职业教育标准教材：面向对象分析与设计》深入浅出地介绍了面向对象分析与设
计的基础知识，内容涉及软件开发各个阶段、面向对象分析和设计概念、UML建模、建模工具，设计
模式、版本管理，以及综合案例等。
全书内容丰富、结构严谨、层次清晰、语言生动、论述精准而深刻，实例丰富而实用。
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