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内容概要

《安博教育集团职业教育标准教材:版式设计》是关于InDesign软件的专著，共分为14章，全面覆盖
了InDesign的相关技术及版式设计的相关理论。
讲解了InDesign的基本功能、工作区及基本操作等。
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章节摘录

版权页：   插图：     在网页设计中根据特定的主题和内容，把文字、图形、图像、动画、视频、色彩
等信息传达要素界定在一个范围内，秩序和艺术性组合在一起，形成美观的页面。
由于多数专业的计算机技术人员缺乏艺术设计的能力，致使许多网页一直都按固定的格式来完成，只
是在文字内容上有所变化，所以使很多网页看起来千篇一律，缺乏个性。
为了让网页更具艺术魅力，必须加强制作人员的艺术素养，将艺术与技术有机结合起来，使网络呈现
出更美观的色彩。
 11.4.1 版式设计的造型 在版式空间中标题、内容、主体图形、色调、视觉中心、背景和留白都是造型
的最基本元素，将这些基本元素在1024×768像素或1440×900像素的版面中有机结合起来就是设计的
过程。
网页版式设计常常借助多种形式的框架，如规则的框架与不规则的框架、可见的框架与不可见的框架
，将文字样式和色调等因素紧密联系起来。
 网页界面设计不同于报纸、杂志等版面的设计，它是动态和变化的页面，不同的用户显示器的分辨率
也会不相同，而多数人的显示器分辨率为1024×768像素（图11－19）或1440×900像素（图11—20），
所以在设计时要注意常用用户的页面大小，一些较正规的网站要求滚动不超过3屏，针对这样动态的
版面空间，设计起来就存在较大的难度。
所以网页设计师应采取一些相应的对策，比如，运用自适应宽度技术，即在版面宽度超出1024像素时
，页面内容自动伸缩，充满整个版面，这样的技术就要求版面设计也要具有适应性。
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编辑推荐

《安博教育集团职业教育标准教材:版式设计》在保证知识体系完备，脉络清晰，论述精准深刻的同时
，尤其注重培养读者的实际动手能力和企业岗位技能的应用能力，并结合大量的工程案例和项目来使
读者更进一步灵活掌握及应用相关的技能。
《安博教育集团职业教育标准教材:版式设计》不仅适合用做普通高校或职业培训教材，更是版式设计
专业初学者的首选参考书。
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