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前言

　　Java语言以其面向对象、平台无关性、安全性等特征而得到越来越多人的认可和使用。
目前，Java作为一种非常流行的编程语言，在各高校和培训机构都有开设。
出版的教材也比较多，但大部分理论性较强，学生在学习过程中感到枯燥、困难，因此我们编写了本
书。
　　全书共13章，小案例比较多，综合性较强的案例有3个，每章后有相应的案例、实训和习题。
本书注重编程能力，即动手能力的培养，同时也强调对章节知识的及时巩固。
　　第1章介绍Java的集成开发环境：JDK6与MyEclipse7。
第2章介绍贪吃蛇游戏项目的整体情况，而具体开发步骤将通过学习各章相应知识点后进行具体应用
的方式来体现。
第3章介绍Java语言的语法和语句等基础知识。
第4章介绍面向对象的知识：类、对象、继承、抽象、接口等。
第5章介绍数组和字符串类、日期类、随机数类等常用类，还介绍了集合。
第6章介绍异常的处理。
第7章介绍输入/输出流。
第8章介绍Applet的图像类和画图等。
第9章介绍AWT、Swing等图像组件以及事件的处理等。
第10章介绍线程。
第11章介绍网络编程。
第12章介绍Java连接数据库的知识，同时在本章后有一个综合性较强的数据库连接项目：学生成绩管
理系统。
第13章介绍公共聊天室程序项目的开发过程。
　　另外，本书的3个综合项目侧重各不同：贪吃蛇游戏项目侧重Java游戏的开发，学生成绩管理系统
侧重JDBC编程应用，公共聊天室程序项目侧重基于Socket的网络编程应用。
这3个项目做到了对本书知识的全覆盖。
　　本书由刘勇军、孙璐主编，陈虹君、罗国涛、吴雪琴副主编。
其中刘勇军编写了第11章和第13章，孙璐编写了第4章、第6章、第12章，陈虹君编写了第2章、第7章
、第8章、第10章，罗国涛编写了第1章、第5章、第9章，吴雪琴编写了第3章。
各章后的贪吃蛇项目程序由陈虹君编写。
　　本书适合高职高专院校、Java培训机构使用。
　　由于编者水平有限，错误和不足之处在所难免，恳请广大读者和同仁批评指正。
　　编者
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内容概要

　　本书以工程为导向，强化实训和案例教学。
通过案例与工程的训练，加深对理论知识的理解，掌握这些知识后能够开发完整的Java项目。

　　全书共13章，内容包括Java开发环境介绍、Java语言基础、面向对象基础、数组、常用类与集合、
图形用户界面、异常处理、输入／输出流、线程、数据库应用、Applet与Java网络编程等。
本书结构清晰，知识点分布合理。
每章都有与本章知识点结合紧密的案例以及相应实训操作和习题。
本书案例非常丰富，体现的形式多样。
在各章后有对本章知识应用的小案例。
全书提供3个完整的项目：贪吃蛇游戏、学生成绩管理系统和公共聊天室程序；其中，贪吃蛇游戏项
目按知识点体现在相应章节后面，并对知识的应用思路有较详细的介绍。
本书可作为大专院校计算机专业的教材，也适合作为Java培训教材。
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书籍目录

第1章 Java开发环境
　1.1　Java语言简介
　1.2　Java程序举例
　　1.2.1 Java应用程序
　　1.2.2 Java小应用程序Applet
　1.3 Java开发环境的搭建
　　1.3.1 JDK的下载与安装
　　1.3.2 环境变量的配置
　　1.3.3 Java程序的编译与运行
　1.4　MyEclipse集成开发环境
　　1.4.1 MyEclipse 7.0环境配置
　　1.4.2 MyEclipse下开发Java工程
　1.5 实训操作
第2章 贪吃蛇游戏项目概述
　2.1 项目概述
　2.2 解决方案
　　2.2.1 工程
　　2.2.2 类说明
　2.3 游戏说明与运行效果
　　2.3.1 游戏说明
　　2.3.2 运行部分效果
　2.4 打包与运行
第3章 Java语言基础
　3.1 标识符、关键字和注释
　　3.1.1 标识符
　　3.1.2 关键字
　　3.1.3 注释
　3.2 数据类型
　　3.2.1 数据类型的划分
　　3.2.2 变量和常量
　　3.2.3 类型转换
　3.3 运算符和表达式
　　3.3.1 运算符
　　3.3.2 表达式
　3.4 Java流控制语句
　　3.4.1 分支语句
　　3.4.2 循环语句
　　3.4.3 跳转控制语句
　3.5 案例：输出九九乘法表程序
　3.6 实训操作
　习题
第4章 面向对象基础
　4.1 面向对象基础概述
　　4.1.1 类与对象概述
　　4.1.2 封装和数据隐藏
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　　4.1.3 继承和重用
　　4.1.4 多态性
　　4.1.5 方法与消息概述
　4.2 类的定义及成员变量初始化
　4.3 创建对象
　　4.3.1 对象的生命周期
　　4.3.2 创建对象
　　4.3.3 对象的使用
　　4.3.4 对象的释放
　4.4 类成员的定义
　　4.4.1 成员的修饰符
　　4.4.2 常量的定义和最终方法
　　4.4.3 成员方法的重载——多态性体现
　4.5 构造方法
　　4.5.1 构造方法的定义
　　4.5.2 带参数的构造方法
　　4.5.3 构造方法重载
　4.6 this的用法
　4.7 静态成员
　　4.7.1 静态成员的特性
　　4.7.2 静态成员的使用
　　4.7.3 静态成员变量
　　4.7.4 静态成员方法
　4.8 继承
　　4.8.1 继承的定义
　　4.8.2 继承说明
　　4.8.3 成员变量的隐藏
　　4.8.4 方法的覆盖
　　4.8.5 super关键字
　　4.8.6 子类构造方法
　4.9 抽象类
　4.10 接口
　　4.10.1 接口的定义
　　4.10.2 接口的使用
　4.11 包
　　4.11.1 包的创建
　　4.11.2 包的引用
　4.12 内部类与匿名类
　　4.12.1 内部类
　　4.12.2 匿名类
　4.13 案例：本章知识在贪吃蛇项目中的应用
　4.14 实训操作
　习题
第5章 数组、常用类与集合
　5.1 数组
　　5.1.1 一维数组
　　5.1.2 多维数组
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　5.2 字符串类
　　5.2.1 String类及其函数
　　5.2.2 StringBuffer类及其函数
　5.3 Math类
　5.4 Random类
　5.5 数字类
　　5.5.1 包装类
　　5.5.2 数字类与字符串类型间转换的常用方法
　5.6 日期类
　5.7 集合
　　5.7.1 集合概述
　　5.7.2 Collection
　　5.7.3 List
　　5.7.4 Set
　5.8 案例
　　5.8.1 案例一：输出杨辉三角形
　　5.8.2 案例二：简易学生管理系统
　　5.8.3 案例三：本章知识在贪吃蛇项目中的应用
　5.9 实训操作
　习题
第6章 异常处理
　6.1 异常处理的概念和Java异常处理的体系结构
　6.2 异常处理
　　6.2.1 try-catch-finally语句
　　6.2.2 throw语句
　　6.2.3 throws子句
　6.3 自定义异常
　6.4 案例：算数运算中的异常处理
　6.5 实训操作
　习题
第7章 输入/输出流
　7.1 输入/输出概述
　7.2 标准输入/输出流
　7.3 文件类
　7.4 字节输入/输出流
　7.5 字符输入/输出流
　7.6 缓冲流
　7.7 随机存取文件
　7.8 案例：内容的输入与存放
　7.9 实训操作
　习题
第8章 Applet
　8.1 Applet概述
　8.2 Applet的生命周期
　8.3 paint()方法与Graphics类
　8.4 案例：本章知识在贪吃蛇项目中的应用
　8.5 实训操作
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　习题
第9章 图形用户界面
　9.1 AWT
　　9.1.1 AWT概述
　　9.1.2 组件和容器
　9.2 布局设计
　　9.2.1 FlowLayout布局
　　9.2.2 BorderLayout布局
　　9.2.3 CardLayout布局
　　9.2.4 GridLayout布局
　9.3 Swing
　9.4 事件处理
　　9.4.1 事件处理机制
　　9.4.2 事件处理方法
　　9.4.3 典型事件处理
　9.5 案例
　　9.5.1 案例一：简单计算器的实现
　　9.5.2 案例二：简单记事本的实现
　　9.5.3 案例三：本章知识在贪吃蛇项目中的应用
　9.6 实训操作
　习题
第10章 线程
　10.1 线程概述
　10.2 线程的创建与启动
　10.3 线程的状态与常用方法
　　10.3.1 线程的状态
　　10.3.2 线程常用方法
　10.4 线程优先级和调度
　10.5 案例
　　10.5.1 案例一：模拟球的弹跳
　　10.5.2 案例二：本章知识在贪吃蛇项目中的应用
　10.6 实训操作
　习题
第11章 Java网络编程
　11.1 IP地址与InetAddress类
　　11.1.1 IP地址简介
　　11.1.2 InetAddress类
　11.2 基于URL的Java网络编程
　　11.2.1 统一资源定位符URL
　　11.2.2 URL组成
　　11.2.3 URL创建
　　11.2.4 URL解析
　　11.2.5 从URL读取WWW网络资源
　11.3 基于Socket的Java网络编程
　　11.3.1 Socket通信
　　11.3.2 Socket通信机制
　　11.3.3 创建Socket
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　　11.3.4 客户端Socket
　　11.3.5 服务器端的ServerSocket
　　11.3.6 打开输入/输出流
　　11.3.7 关闭Socket
　11.4　案例：简易通信程序设计
　11.5 实训操作
　习题
第12章 数据库应用
　12.1 JDBC
　　12.1.1 JDBC概述
　　12.1.2 JDBC API
　　12.1.3 Java访问数据库的步骤
　12.2 查询记录
　　12.2.1 根据条件查询记录
　　12.2.2 对查询的记录进行排序输出
　　12.2.3 通配符查询
　　12.2.4 prepareStatement()方法的应用
　12.3 更新记录
　12.4 添加记录
　12.5 删除记录
　12.6 案例：学生成绩管理系统
　　12.6.1 数据库的相关操作
　　12.6.2 主界面设计
　　12.6.3 查询模块设计
　　12.6.4 添加记录模块设计
　　12.6.5 修改记录模块设计
　　12.6.6 删除记录模块设计
　12.7 实训操作
　习题
第13章 综合案例
　13.1 公共聊天室程序说明
　13.2 公共聊天室程序设计
　　13.2.1 登录流程
　　13.2.2 注册流程
　　13.2.3 聊天流程
　　13.2.4 聊天服务器
　13.3 案例：公共聊天室应用程序
　　13.3.1 数据处理实现
　　13.3.2 登录实现
　　13.3.3 注册实现
　　13.3.4 聊天实现
　　13.3.5 聊天服务器实现
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编辑推荐

　　《Java编程技术基础》可作为大专院校计算机专业的教材，也适合作为Java培训教材。
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