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前言

　　前言　　本书的主要作者都是有着丰富教学经验的一线教师，从事C/C++程序设计课程教学多年
，深知学生在学习C++程序设计这门课程后，对程序设计方法、算法设计、调试程序、习题解答的茫
然和问题，因此本书在介绍理论知识、相关概念和语言语法时，始终强调其在程序设计中的作用，使
语言语法与程序设计相结合。
同类书籍大部分偏重于对语言语法和概念的介绍，虽然在书中有针对语法和知识点的程序实例，但学
生对每章内容在实际程序设计中的作用缺乏了解，而本书每章后都附有针对性较强的应用实例分析，
尽可能使初学者在学习每章的内容后，即能够独立设计程序、解决实际问题，而不至于无从下手。
本书有以下五个鲜明特点：　　第一，改变了传统的教学模式。
先讲C语言程序设计，再讲C++对C语言的扩展、面向对象的程序设计。
本教材将C/C++语言的学习很好地融在一起，让读者把面向过程和面向对象的程序设计方法有机地结
合在一起。
面向过程和面向对象两分册都统一使用Visual C++ 6.0编译器。
　　第二，改变了传统教材以语言、语法学习为重点的缺陷，本教材从基本的语言、语法学习上升到
程序的&ldquo;设计、算法、编程、调试&rdquo;层次。
为了让学生更好地掌握程序开发思想、方法和算法，书中提供了大量简短精辟的代码，有助于初学者
学习解决问题的精髓。
在每章后都有一节关于程序综合设计的内容，有一个或多个较大的程序，以帮助学生更好地掌握程序
设计方法和解决实际问题的能力。
　　第三，教材强调程序的设计方法，大量例题配有流程图、N-S图和UML图，即突出程序的算法和
设计，而不仅是语法和编程，培养学生程序设计能力和程序调试技能，养成好的编程习惯，为专业程
序员的培养打下良好的基础。
　　第四，培养学生面向对象程序设计的能力，引导学生建立程序设计的大局观，帮助学生掌握从客
观事物中抽象出C++类的方法。
通过系统的学习，使学生的编程能力上一个台阶，具备解决复杂问题的程序设计能力。
　　第五，根据当前实际大型软件项目开发的需要，加大了异常处理、模板等内容，新增STL标准模
板库，并通过流行的UML工具设计C++类。
　　本教材编写充分考虑了目前应用型本科C/C++程序设计课程教学的实际情况和存在的问题。
第一，学生在大一阶段的基础课程较多，不可能投入过多的精力来学习本门课程；第二，学生对这门
课学习的期望值很高，但对学习时可能遇到的困难估计不足；第三，学生现有的上机实践条件大大改
善，特别有利于贯彻先进的精讲多练的教学思想；第四，学生学会了语言的语法，仍不具备解决实际
问题的能力，学生的程序设计、算法设计、编程、调试的能力相对较差。
本教材作者正是考虑了学生的这些实际问题，从而精心编写了这一套面向应用型本科的C/C++程序设
计教程，特别适合于分两个学期系统讲授C/C++程序设计。
第1学期讲授面向过程分册，第2学期讲授面向对象分册。
　　本面向对象分册共分8章，第1章到第3章主要阐述面向对象程序设计的重要概念，包括类和对象、
继承与派生、多态性；第4章介绍输入/输出流技术；第5章主要介绍异常的概念、异常的产生及异常的
处理机制；第6章和第7章介绍模板和STL标准模板库；第8章主要讲述面向对象的分析与设计方法，以
实例的形式详细介绍如何用C++进行程序设计。
　　为了方便使用本教材的教师备课，我们还提供了配套的电子教案，公开放在网站上，供任课教师
自由下载使用。
相信我们多年的教学经验会对广大师生的教和学有所帮助。
建议本分册的教学学时为60学时，其中理论教学为44学时，课内上机实践为16学时，课外上机不少
于32学时。
　　本教材的编写得到了河南省计算机学会的大力支持，组织了河南多所高校编写了高等教育计算机
学科&ldquo;应用型&rdquo;系列教材。
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郑州大学王黎明老师为本书提出改进意见，在此谨向他们表示衷心的感谢。
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　　编  者　　2011年9月
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内容概要

　　《C/C++程序设计教程》系列教材分为面向过程和面向对象两个分册。

　　面向对象分册系统阐述了C++语言中面向对象程序设计的语法和思想。
主要内容包括类与对象、继承与派生、虚函数与多态性、异常处理、模板和STL标准模板库等内容。
书中通过流行的UML工具描述C++类，内容讲解清晰、实例丰富，力避代码复杂冗长，注重程序设计
思想。
简短的实例和UML图特别有助于初学者更好地理解、把握解决问题的精髓，帮助读者快速掌握面向对
象程序设计的基本方法。
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2.1.3 派生类的生成
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2.2.1 公有继承
2.2.2 私有继承
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2.5.2 多重继承中的二义性问题
2.6 虚继承和虚基类
2.6.1 虚继承和虚基类的定义
2.6.2 虚基类及其派生类构造函数
执行顺序
2.7 综合应用实例
习题二
第3章 多态性
3.1 多态性的概念
3.2 运算符重载
3.2.1 运算符重载概述
3.2.2 双目运算符重载
3.2.3 赋值运算符重载
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7.1.1 什么是STL
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章节摘录

版权页：插图：面向对象方法中的对象，是描述系统中某一客观事物的一个实体，它是构成系统的一
个基本单位。
对象由一组属性和一组行为构成。
属性是用来描述对象静态特征的数据项，而行为是用来描述对象动态特征的操作序列。
类和对象的关系就像模具与产品之间的关系，一个属于某类的对象称为该类的一个实例，如张三就是
人这个类的一个实例，或是这个类的具体表现。
1.2.3 封装与数据隐藏封装是指将数据和代码捆绑在一起，从而避免外界的干扰和不确定性。
在C++中，封装是通过类来实现的。
类是描述具有相同属性和方法的对象的集合，定义了该集合中每个对象所共有的属性和方法。
封装也是面向对象方法中的一个重要原则，它把对象的属性和行为结合成一个独立的系统单位，并且
尽可能地隐藏对象的内部细节。
这里有两层含义：第一是把对象的全部属性和全部行为结合在一起，形成一个不可分割的独立单元；
第二是信息隐蔽，也就是尽可能隐蔽对象的内部细节，对外部世界形成一个边界或屏障，只保留有限
的公用的对外接口，使之与外部世界发生联系。
1.2.4 继承继承（inheritance）是面向对象程序设计能够提高软件开发效率的重要原因之一，也是软件
规模化的一个重要手段。
特殊类的对象拥有其一般类的全部属性和行为，称为特殊类对一般类的继承。
继承具有重要的现实意义，它简化了人们对于现实世界客观事物的认识和描述。
例如，人们认识了汽车的特征之后，再考虑小轿车时，因为知道小轿车也是汽车，于是认为小轿车具
有汽车的全部一般特征，从而可以把精力用于发现和描述小轿车不同于一般汽车的独有的那些特征。
软件的规模化生产是影响软件产业发展的重要因素，它强调软件的复用性，也就是程序不加修改或进
行少许修改，就可以用在不同的地方。
继承对于软件的复用具有重要意义，特殊类继承一般类，本身就是软件复用。
不仅如此，如果将开发好的类作为构件放到构件库中，在开发新系统时可以直接使用或继承使用。
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编辑推荐

《C/C++程序设计教程:面向对象分册(第2版)》是高等教育计算机学科“应用型”规划教材。
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