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内容概要

　　本书在内容的选择、深度的把握、习题的设计上，参照了《全国计算机等级考试和全国高校计算
机等级考试大纲》的要求，深入浅出、循序渐进，既包含程序设计语言的基本知识和程序设计的基本
方法与技术，又能与可视化编程有机的结合。

　　本书共分为12章，主要包括visual
basic的集成开发环境、程序设计的基础知识、结构化程序的三种基本结构、数组、过程、文件、visual
basic内部控件及activex控件、界面设计、数据库技术和应用程序发布等内容。

　　本书可作为高等学校本科、专科、高职“计算机程序设计基础”课程的教材，也可作为全国计算
机等级考试和全国高校计算机等级考试应试用书，并可供其他自学visual
basic程序设计语言的读者使用。

　　本书配有《visual basic 6.0程序设计基础教程习题解答与上机指导》一书。
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章节摘录

版权页：插图：2.工程管理VisualBasic的工程管理主要包括以下几个方面的操作。
1）创建、打开、保存工程“文件”下拉菜单的“新建工程”选项用于创建一个新的工程，在创建一
个新的工程前，系统会关闭当前工程，同时提示用户保存所有修改过的文件。
“文件”下拉菜单的“打开工程”选项用于打开一个已有的工程，在打开工程前，会关闭当前工程，
并提示用户保存所有修改过的文件。
“文件”下拉菜单的“保存工程”选项用于保存当前工程及其全体窗体、标准模块和类模块。
“文件”下拉菜单的“工程另存为”选项允许用户用另一个文件名将此工程文件保存到指定的文件夹
中。
同时提示用户保存所有修改过的窗体或模块。
2）使用多个工程VB6.0企业版允许同时打开多个工程。
使用多个工程的方法是向当前工程（组）添加附加工程，操作是，在“文件”一下拉菜单选取“添加
工程”选项，弹出“添加工程”对话框，在对话框中选择某一选项卡中的某一个工程文件后，单击“
打开”按钮。
从工程组中删除一个工程的方法是，在工程资源管理器中选定一个工程或一个工程部件，再选择“文
件”下拉菜单中的“移除工程”命令或从右击鼠标的快捷菜单中选择“移除工程”命令。
3）添加、删除文件向工程中添加文件的方法是，选择“工程”下拉菜单中的“添加文件”选项，弹
出“添加文件”对话框，选择一个文件类型及文件，单击“打开”按钮。
从工程中删除文件的方法是，在工程资源管理器中选定要删除的文件，再从“工程”下拉菜单选取“
移除文件”命令，或从右击鼠标的快捷菜单中选取“移除文件”命令。
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