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内容概要

　　设计模式不是一门适合空谈的技术，它来自于开发人员的工程实践又服务于工程实践。

　　本书并不是一本面向入门者的读物，因为它需要结合工程实践介绍如何发现模式灵感、如何应用
模式技术。
不过作为一本介绍设计模式的书，它并不需要读者对于庞大的JDK有深入了解，因为扩展主要是结
合Java语法完成的，配合书中的实例，相信读者不仅能够熟练应用设计模式技术，也能令自己的Java语
言上一个台阶。

　　为了降低学习门槛，本书第一部分除了介绍面向对象设计原则外，还充实了一些Java语言的介绍
，但这些内容并不是枯燥的讲解，读者可以在阅读中通过一系列动手练习尽快吸收这些理论并将它们
内化为自己的技能。
本书最后一部分的“GOF综合练习”把各种设计模式做了一次集中展示，目的是让读者把分散的模式
知识融合在一起，能够将书本知识真正用于改善一个“准”生产型模块的实现。
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　　4.5.1 基于配置文件解耦工厂接口和具体工厂类型
　　4.5.2 基于配置文件解耦工厂类型和具体工作产品
　　4.6 批量工厂
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　第5章 单件模式
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　　5.2 经典回顾
　　5.3 枚举方式的单件模式
　　5.4 细节决定成败
　　5.5 线程级单件模式
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　　7.5 连贯接口形式的Builder
　　7.6 小结
　　7.7 Java 中的典型实现
　　7.8 自我检验
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　　8.1 说明
　　8.2 经典回顾
　　8.3 表面模仿还是深入模仿
　　8.3.1 概念
　　8.3.2 “纯手工”实现深层复制
　　8.3.3 制作实现序列化工具类型
　　8.3.4 简单自定义复制过程
　　8.3.5 细颗粒度自定义复制过程
　　8.4 小结
　　8.5 自我检验
第三篇 结构型模式——组织灵活的对象体系
　第9章 适配器模式
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　　9.1 说明
　　9.2 经典回顾
　　9.3 组适配器
　　9.4 用配置约定适配过程
　　9.5 面向数据的适配机制
　　9.6 小结
　　9.7 Java 中的典型实现
　　9.8 自我检验
　第10章 桥模式
　　10.1 说明
　　10.2 经典回顾
　　10.3 分解复杂性的多级桥关系
　　10.4 具有分支的桥
　　10.5 看着“图纸”造桥
　　10.6 具有约束关系的桥
　　10.7 小结
　　10.8 自我检验
　第11章 组合模式
　　11.1 说明
　　11.2 经典回顾
　　11.3 适于XML信息的组合模式
　　11.4 分布式“部分——整体”环境
　　11.5 小结
　　11.6 Java 中的典型实现
　　11.7 自我检验
　第12章 装饰模式
　　12.1 说明
　　12.2 经典回顾
　　12.3 卸载装饰
　　12.4 通过配置和创建者完成装饰过程
　　12.5 Java 中的典型实现
　　12.6 小结
　第13章 外观模式
　　13.1 说明
　　13.2 经典回顾
　　13.3 平台、开发语言无关的抽象外观接口——WSDL
　　13.4 Java 中的典型实现
　　13.5 小结
　第14章 享元模式
　　14.1 说明
　　14.2 经典回顾
　　14.3 枚举享元方式
　　14.4 制订共享计划
　　14.5 通过“委托——代理”关系和队列实现异步享元
　　14.6 小结
　第15章 代理模式
　　15.1 说明
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　　15.2 经典回顾
　　15.3 远程代理
　　15.4 动态代理
　　15.5 Java中的典型实现 3
　　15.6 小结
第四篇 行为型模式——算法、控制流的对象化操作
　第16章 职责链模式
　　16.1 说明
　　16.2 经典回顾
　　16.3 非链表方式定义职责链
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　第17章 模板方法模式
　　17.1 说明
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