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内容概要

　　设计模式不是一门适合空谈的技术，它来自于开发人员的工程实践又服务于工程实践。

　　《模式：工程化实现及扩展（设计模式C#版）》并不是一本面向入门者的读物，因为它需要结合
工程实践介绍如何发现模式灵感、如何应用模式技术。
不过作为一本介绍设计模式的书，它并不需要读者对于庞大的.NET
Framework有深入了解，因为扩展主要是结合C#语法完成的，配合书中的实例，相信读者不仅能够熟
练应用设计模式技术，也能令自己的C#语言上一个台阶。

　　为了降低学习门槛，本书第一部分除了介绍面向对象设计原则外，还充实了一些C#语言的介绍，
但这些内容并不是枯燥的讲解，读者可以在阅读中通过一系列动手练习尽快吸收这些理论并将它们内
化为自己的技能。
本书最后一部分的“GOF综合练习”把各种设计模式做了一次集中展示，目的是让读者把分散的模式
知识融合在一起，能够将书本知识真正用于改善一个“准”生产型模块的实现。
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