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内容概要

　　本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材《C语言大学实用教程(第3版)》配套教材，也是
国家精品课程教材。
全书包括习题解答、上机实验指导和案例分析三章内容。
第1章习题解答，包括主教材中全部习题及解答，涵盖全国计算机等级考试各种题型。
第2章上机实验指导，包括程序调试技术、上机实验题目及其参考答案、程序在线评判和利用在线评
判编程的注意事项等。
本章最后给出的贯穿全书内容的综合应用实例(学生成绩管理系统)，可作为课程设计内容。
第3章为案例分析，包括错误案例分析、趣味经典实例分析和程序优化三部分。
主、辅教材均为任课老师免费提供电子课件及例题源代码。

《C语言大学实用教程学习指导(第3版)》可作为高校各专业C语言程序设计课程教材、AcM程序设计
大赛和全国计算机等级考试参考书。
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