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内容概要

　　《搞定j2ee核心技术与企业应用：ajax，jsp，struts
2，spring，hibernate》是笔者在多年项目开发过程中的经验总结，它通过丰富的实例由浅入深、循序
渐进地介绍了目前采用java进行web开发的各种框架的使用方法，从而帮助软件设计人员快速掌握这
些web开发技术的使用，并能将其应用到实战中。

　　《搞定j2ee核心技术与企业应用：ajax，jsp，struts
2，spring，hibernate》在编排上力求让读者能够快速掌握java
web的设计方法。
首先对javaee的来源、整体框架和核心技术，以及mvc模式的设计思想、规范及优缺点进行了讲解；然
后对java
web环境的建立、数据库的搭建、一些基本技术（比如javascript、jsp、servlet、jdbc）进行了讲解；接
着对ajax、struts
2、spring 3、hibernate 3进行了讲解；又对log4j、dom4j、junit和
jfreechart等工具的使用方法进行了介绍。
《搞定j2ee核心技术与企业应用：ajax，jsp，struts
2，spring，hibernate》的目的就是使读者快速学会工具的使用。
最后，笔者按照软件的开发过程，采用面向对象的设计思想，通过不同的技术整合来进行一些项目实
战。

　　《搞定j2ee核心技术与企业应用：ajax，jsp，struts
2，spring，hibernate》适用于初、中、高级软件设计人员阅读，同时也可用做高校相关专业和社会培
训班的教材。
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17.12 小结
第18章 网上购物系统（ajax+struts 2+hibernate 3）
18.1 系统概述
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18.2 需求分析
18.2.1 购物者注册功能
18.2.2 对货物进行分类存放的功能
18.2.3 维护货物基本信息的功能
18.2.4 浏览购买货物的功能
18.2.5 管理购物车的功能
18.3 系统与架构设计
18.3.1 dwr和struts 2的整合方式
18.3.2 搭建开发环境
18.3.3 后台持久层设计
18.3.4 后台业务逻辑设计
18.4 构建数据库表结构
18.4.1 实现业务实体间的对应关系
18.4.2 配置数据连接文件
18.4.3 查看数据库表结构
18.5 后台持久层实现
18.5.1 购物者持久层实现
18.5.2 货物类别持久层实现
18.5.3 货物持久层实现
18.5.4 购物车持久层实现
18.6 后台业务逻辑的实现
18.6.1 管理购物者的功能实现
18.6.2 管理货物类别的功能实现
18.6.3 管理货物的功能实现
18.6.4 管理购物车的功能实现
18.7 编写网上购物系统的控制器类
18.7.1 货物类别管理控制器类
18.7.2 货物管理控制器类
18.7.3 购物车管理控制器类
18.7.4 登录验证的配置文件
18.8 前台jsp页面实现
18.8.1 采用dwr实现验证
18.8.2 货物类别管理画面
18.8.3 货物管理画面
18.8.4 浏览购买货物画面
18.8.5 修改购货记录画面
18.9 编写配置文件
18.10 程序演示
18.11 小结
第19章 用户管理系统（spring 3+hibernate 3）
19.1 需求的提出
19.2 需求分析
19.2.1 采用用例的方式分析需求
19.2.2 产生需求规格说明书
19.3 架构设计
19.3.1 用户管理系统采用的架构
19.3.2 在myeclipse下建立项目usermanagement
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19.3.3 配置本项目的web.xml文件
19.4 系统设计
19.4.1 实体域模型设计
19.4.2 dao模型设计
19.4.3 过程域模型设计
19.4.4 控制模型设计
19.4.5 视图模型设计
19.5 数据库设计
19.5.1 根据实体模型设计数据库表结构
19.5.2 根据数据库表生成对应的xml文件
19.5.3 根据xml文件生成持久化类
19.6 编写用户管理系统的dao
19.6.1 用户dao接口userdao.java
19.6.2 部门dao接口departmentdao.java
19.6.3 地址dao接口addressdao.java
19.6.4 联系电话dao接口phonedao.java
19.6.5 用户dao实现类userdaoimpl.java
19.6.6 部门dao实现类departmentdaoimpl.java
19.6.7 地址dao实现类addressdaoimpl.java
19.6.8 联系电话dao实现类phonedaoimpl.java
19.7 编写用户管理系统的业务逻辑类
19.7.1 管理用户接口userservice.java
19.7.2 管理部门接口departmentservice.java
19.7.3 管理地址接口addressservice.java
19.7.4 管理联系电话接口phoneservice.java
19.7.5 管理用户实现类userserviceimpl.java
19.7.6 管理部门实现类departmentserviceimpl.java
19.7.7 管理地址实现类addressserviceimpl.java
19.7.8 管理联系电话实现类phoneserviceimpl.java
19.8 编写用户管理系统的控制器类
19.8.1 登录控制器类logincontroller.java
19.8.2 用户管理控制器类usercontroller.java
19.9 编写用户管理系统的jsp页面
19.9.1 用户管理画面usermanagement.jsp
19.9.2 用户登录画面login.jsp
19.10 编写配置文件config.xml
19.11 程序演示
19.12 小结
第20章 留言簿管理系统（jsf 2+struts 2+spring 3）
20.1 系统概述
20.2 需求分析
20.2.1 uml用例图
20.2.2 采用原型法进行分析
20.3 系统与架构设计
20.3.1 jsf 2和struts 2的整合方式
20.3.2 在myeclipse下建立项目bbsmanagement
20.3.3 配置本项目的web.xml文件
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20.3.4 持久层的设计
20.3.5 业务逻辑的设计
20.4 持久层设计与实现
20.4.1 数据模型设计
20.4.2 建立数据库表结构
20.4.3 留言内容的持久层实现
20.4.4 留言回复的持久层实现
20.5 前台jsp页面实现
20.5.1 发布留言内容管理画面
20.5.2 回复留言内容画面
20.5.3 浏览留言内容画面
20.5.4 使用jsf来实现画面
20.6 后台业务逻辑的实现
20.6.1 管理留言内容接口
20.6.2 管理留言回复接口
20.6.3 管理留言内容实现类
20.6.4 管理留言回复实现类
20.7 控制器类的实现
20.7.1 留言内容管理控制器类
20.7.2 留言回复管理控制器类
20.8 编写struts 2的配置文件struts.xml
20.9 编写spring 3的配置文件config.xml
20.10 程序演示
20.11 小结
第21章 网上考试系统（struts 2+spring 3+hibernate 3+jpa 2）
21.1 需求的提出
21.2 需求分析
21.2.1 组合试卷功能
21.2.2 维护试题题目功能
21.2.3 维护试题项目功能
21.2.4 参加考试自动评分功能
21.2.5 查看考试结果功能
21.3 架构选择
21.3.1 是否应该采用ajax或jsf
21.3.2 搭建和配置开发环境
21.3.3 网上考试系统的目录结构
21.4 系统设计
21.4.1 业务实体和持久层设计
21.4.2 业务逻辑和控制层设计
21.4.3 视图层设计
21.5 建立数据库表逻辑结构
21.5.1 业务实体的实现
21.5.2 配置生成数据库的相关文件
21.5.3 根据实体自动生成数据库表结构
21.6 dao模型实现
21.6.1 试卷基本信息dao
21.6.2 试题题目
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21.6.3 试题项目
21.7 业务逻辑实现
21.7.1 添加试卷基本信息的业务逻辑
21.7.2 修改试卷基本信息的业务逻辑
21.7.3 删除试卷基本信息的业务逻辑
21.7.4 添加试题题目的业务逻辑
21.7.5 修改试题题目的业务逻辑
21.7.6 删除试题题目的业务逻辑
21.7.7 添加试题项目的业务逻辑
21.7.8 修改试题项目的业务逻辑
21.7.9 删除试题项目的业务逻辑
21.7.10 产生试卷的业务逻辑
21.7.11 自动评分的业务逻辑
21.8 编写网上考试系统的jsp页面
21.8.1 试卷基本信息管理画面
21.8.2 试题题目管理画面
21.8.3 试题项目管理画面
21.8.4 参加考试画面
21.8.5 查看考试成绩画面
21.9 编写struts 2的配置文件struts.xml
21.10 编写spring 3的配置文件config.xml
21.11 程序演示
21.12 小结
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章节摘录

版权页：   插图：   1.模型层 这里的模型就是指业务逻辑的处理和数据的存储，它分为两类模型：业务
逻辑模型和数据模型。
模型接收视图请求的数据，并返回最终的处理结果。
这里之所以把模型层单独地抽取出来，是为了应对业务规则的变化，也是判断开发人员是否优秀的设
计依据。
MVC并没有提供模型的设计方法，而只告诉开发人员应该组织管理这些模型，以便于模型的重构和提
高重用性。
 数据模型就是指对数据的持久化，它实现了对视图和模型之间交互的支持。
实现时把“做什么（业务处理）”和“怎么做（业务实体）”分离，这样可以实现业务逻辑的重用。
对一个开发者来说，就可以专注于业务模型的设计。
 2.视图层 视图层主要是用来展现用户所需要的数据，它是用户和系统进行交互的界面，这部分工作一
般可以由美工人员来进行开发和维护，一般可以采用HTML页面、XML、Servlet和Applet等技术。
 一般来说，视图只接收来自模型的数据并显示给用户，以及将用户界面的输入数据和请求传递给控制
和模型。
MVC设计模式对于视图的处理仅限于视图上数据的采集和处理，以及用户的请求，而不包括在视图上
业务流程的处理，业务流程的处理和状态的改变则交给模型层来处理。
 视图部分的大致处理流程是：页面模板定义页面的布局，页面配置文件定义视图标签的具体内容，由
页面布局策略类初始化并加载页面，每个用户部件根据自己的配置进行初始化，加载校验器并设置参
数，以及事件的委托等，用户提交后，通过了表示层的校验，用户部件把数据自动提交给业务实体即
模型。
 3.控制层 控制层就是一个分发器，选择什么样的模型，选择什么样的视图，可以完成什么样的用户请
求。
控制层就像一个中转站，它从用户那里接收请求，并根据用户的请求，将模型与视图匹配在一起，共
同完成用户的请求。

Page 17



第一图书网, tushu007.com
<<搞定J2EE核心技术与企业应用>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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