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前言

　　前言　　UG软件简介　　Unigraphics Solutions公司（原名UGS，现名为Siemens PLM Software）是
全球著名的MCAD供应商，主要为汽车与交通、 航空航天、日用消费品、通用机械及电子工业等领域
通过其虚拟产品开发（VPD）的理念提供多级化的、集成的、企业级的包括软件产品与服务在内的完
整的MCAD解决方案。
　　UG（Unigraphics）在航空航天、汽车、通用机械、工业设备、医疗器械，以及其他高科技应用领
域的机械设计和模具加工自动化上得到了广泛的应用。
多年来，UGS一直在支持美国通用汽车公司实施目前全球最大的虚拟产品开发项目，同时，UG也是
日本著名汽车零部件制造商DENSO公司的计算机应用标准，并在全球汽车行业得到了很大的应用，
如Navistar、底特律柴油机厂、Winnebago和Robert Bosch AG 等。
　　UG-CAM是整个UG系统的一部分，它以三维主模型为基础，具有强大可靠的刀具轨迹生成方法
，可以完成铣削（2.5～5轴）、车削、线切割等的编程。
UG-CAM是模具数控行业最具代表性的数控编程软件，其最大的特点就是生成的刀具轨迹合理、切削
负载均匀、适合高速加工。
另外，在加工过程中的模型、加工工艺和刀具管理，均与主模型相关联，主模型更改设计后，编程只
需重新计算即可，所以，UG编程的效率非常高。
　　编写目的　　（1）我国的模具和数控行业已经广泛地和使用UG，尤其是在广东的深圳、东莞及
中山等工业发达的地区最为普及，很多工厂都开始接受和使用UG进行编程、产品设计和模具设计等
。
　　（2）目前，市场上优秀的UG模具设计和编程类书籍并不多，多数都是些简单的功能介绍、命令
讲解等，离实际的生产设计、加工相差很远，一些读者学完了整本书都还没达到入门的水平。
本书作者有多年的编程经验，且愿意把这些工作经验和技巧呈现出来与大家一起分享，希望读者在编
程方面有所提高，并做到真正的学以致用。
　　本书特色　　（1）最新版软件。
　　（2）重点体现操作技巧和活学活用，技术含量高。
　　（3）功能解释详细到位，且每个功能均有操作演示。
　　（4）工程师经验点评、模型分析、编程思路使读者技高一筹。
　　（5）使用的图档、实例均为工厂实际编程文件。
　　如何学习本书　　如何有效地学习本书，才能真正达到融会贯通、举一反三的效果呢，相信很多
读者都想知道答案。
根据本书的内容，作者提出几点建议。
　　（1）书本内容结合光盘讲解可快速地掌握第一部分内容中的编程基本操作及参数设置。
　　（2）掌握UG编程的基本操作后，接着就应该学习第10章的拆铜公知识、出铜公图和第11章的模
具补面知识，因为只有知道模具的哪些部位需要拆铜公和哪些部位需要补面，才能编制出合理的加工
程序。
　　（3）最后就是学习本书最后几章的综合实例。
学习之前，读者可先根据光盘提供的原文件尝试去独立思考，确定加工方法和使用的加工刀具，然后
再对照书中的编程方法，这样便可达到事半功倍的效果。
　　（4）学习本书的同时，应从其他资料了解更多的数控刀具知识和电脑锣知识，这样有助于对书
上知识的更深入的掌握。
　　（5）用更多的时间了解模具结构知识，掌握模具的加工流程。
　　（6）应有目的地了解电火花加工和线切割加工的有关知识。
　　本书编写人员　　本书由冯方（绍兴文理学院元培学院）主编，廖璘志（宜宾职业技术学院）编
写第1、2、9、10章，蔡凯武（广东工业大学华立学院）编写第5、6、12、13章，赵裕明（黑龙江农业
经济职业学院）编写第3、4、7、8章，冯方编写第11、14、15、16章，韩思明负责全书统稿。
　　除封面署名作者外，参与本书编写和光盘开发的人员还有范得升、陈文胜、陈金华、韩思远、陈
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卓海、招才文、郑福禄、张罗谋、郑志明、郑福达、王泽凯、何志冲、揭英军、林华崧等。
本书在编写过程中还得到了业内多位专家的指导，在此表示衷心感谢！
　　由于时间仓促和作者水平有限，书中难免存在不足之处，望广大读者批评指正。
　　编者
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内容概要

　　本书是一本以软件为基础并结合实践的图书，它是生产一线工程师的倾情力作，作者根据多年的
编程经验及模具设计经验，从工厂所需及实际出发，通过软件的基本操作详细阐述了编程的过程及加
工注意事项。
另外，书中还包含了大量的操作技巧和编程工程师的经验点评，读者学习后可以轻松地掌握UG编程
。

全书16章，分两部分，内容精炼简要。
第一部分包括UG编程基本操作及加工工艺介绍、平面加工的介绍、型腔铣加工的介绍、型腔铣二次
开粗的介绍、等高轮廓铣加工的介绍、固定轴区域轮廓铣加工的介绍、数控钻孔加工的介绍、产
生NC程序与输出后处理；第二部分包括如何看刀路和判别刀路的好坏、拆铜公与出铜公工程图纸、
模具加工前的补面工作、塑料玩具球前模的编程、保龄球前模的编程、电蚊香座盖后模的编程、保温
瓶盖前模的编程和铜公的编程等。

本书内容丰富、功能讲解详尽，并且在讲解功能的同时穿插了大量的加工工艺知识，实例都来自于工
厂实际，实用性非常强。
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章节摘录

版权页：   插图：   第1章 UC编程基本操作及加工工艺介绍 本章主要介绍UG编程的基本操作及相关的
加工工艺知识，读者学习完本章后将会对UG编程知识有一个总体的认识，懂得如何设置编程界面及
编程的加工参数。
另外，为了使读者在学习UG编程前具备一定的加工工艺基础，本章还介绍了数控加工工艺的常用知
识。
 1．1 学习目标与课时安排 学习目标及学习内容 （1）熟悉UG编程界面及其特点。
 （2）掌握编程加工工艺知识。
 （3）掌握一定的模具结构知识。
 （4）学会进入编程界面。
 （5）学会创建刀具、加工几何体和创建操作等。
 （6）学会创建加工模板和导入模型到模板中。
 学习课时安择（共4课时） （1）1．2～1．3节——1课时。
 （2）1．4节——1课时。
 （3）1．5～1．6节—1课时。
 （4）1．7～1．8节——1课时。
 1．2 UG编程简介 UG是当前世界最先进的、面向先进制造行业的、紧密集成的CAID／CAD／CAE
／CAM软件系统，提供了产品设计、分析、仿真、数控程序生成等一整套解决方案。
UG—CAM是整个UG系统的一部分，它以三维主模型为基础，具有强大可靠的刀具轨迹生成方法，可
以完成铣削（2.5～5轴）、车削、线切割等的编程。
UG—CAM是模具数控行业最具代表性的数控编程软件，其最大的特点就是生成的刀具轨迹合理、切
削负载均匀、适合高速加工。
另外，在加工过程中的模型、加工工艺和刀具管理，均与主模型相关联，主模型更改设计后，编程只
需重新计算即可，所以，UG编程的效率非常高。
 UG—CAM主要由5个模块组成，即交互工艺参数输入模块、刀具轨迹生成模块、刀具轨迹编辑模块
、三维加工动态仿真模块和后处理模块，下面对这5个模块作简单的介绍。
 （1）交互工艺参数输入模块：通过人机交互的方式，用对话框和过程向导的形式输入刀具、夹具、
编程原点、毛坯、零件等工艺参数。
 （2）刀具轨迹生成模块：具有非常丰富的刀具轨迹生成方法，主要包括铣削（2.5～5轴）、车削、线
切割等加工方法。
本书主要讲解2.5轴和3轴数控铣加工。
 （3）刀具轨迹编辑模块：刀具轨迹编辑器可用于观察刀具的运动轨迹，并提供延伸、缩短或修改刀
具轨迹的功能。
同时，能够通过控制图形和文本的信息编辑刀轨。
 （4）三维加工动态仿真模块：是一个无需利用机床，成本低，高效率的测试NC加工的方法，可以检
验刀具与零件和夹具是否发生碰撞、是否过切，以及加工余量分布等情况，以便在编程过程中及时解
决。
 （5）后处理模块：包括一个通用的后置处理器（GPM），用户可以方便地建立用户定制的后置处理
。
通过使用加工数据文件生成器（MDFG），一系列交互选项提示用户选择定义特定机床和控制器特性
的参数，包括控制器和机床的规格与类型、插补方式、标准循环等。
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编辑推荐

《UG NX8数控编程基本功特训》编辑推荐：市场上优秀的UG模具设计和编程类书籍并不多，多数都
是些简单的功能介绍、命令讲解等，离实际的生产设计、加工相差很远，一些读者学完了整本书都还
没达到入门的水平。
《UG NX8数控编程基本功特训》作者有多年的编程经验，且愿意把这些工作经验和技巧呈现出来与
大家一起分享，希望读者在编程方面有所提高，并做到真正的学以致用。
《UG NX8数控编程基本功特训》适合大中专院校机械类专业师生和从事数控加工的广大技术人员，
也可作为社会相关培训班的教材。
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