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内容概要

　　《标准c语言基础教程(第四版)》是一本介绍用c语言进行计算机编程的经典教材。
通过大量的实例和练习，全书系统介绍了数据类型、算术运算、逻辑运算、变量、条件语句、函数、
数组、指针、字符串、结构、文件操作、位操作、宏、库函数等基本内容，使读者在阅读之后就能很
快掌握c语言编程的精髓。
讲解c++编程的一章也是本书的特色之一。
书中每章都有大量的简答题和编程练习题，附录还列出了它们的答案。

　　《标准c语言基础教程(第四版)》结构合理，内容深入浅出，适合作为高等学校本科和专科教材，
也适合初学编程的自学者阅读。
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章节摘录

版权页：   插图：   这里，间接运算符被用在表达式*milesAddr中，以取得并输出被milesAddr’指向的
值。
当然，它是保存在变量miles中的值。
这时你可能在问自己，为什么要这么麻烦地显示miles中的值，而不直接使用变量名称miles呢？
答案是：它说明了存在不使用变量名称而是使用变量地址来访问变量值的另一种方法。
当一个被调函数访问另一个函数中的变量时，这个特性就成为绝对必要的，因为被调函数不知道这个
变量的名称但知道它的地址。
这个特性的使用在第13～14行中说明。
 13 *milesAddr=158；／*设置被milesAddr指向的数值为158*／ 14 printf（“The value in miles is now％d＼n
”， miles）； 在第13行中，mile的值通过使用它的地址被改变为158。
miles值的改变通过第14行中显示它的值得到验证。
这样，不仅可以用miles的地址显示值，还可以通过这个地址改变它的值。
 如果程序7.5中使用的指针能够被声明为pointer ratePoint；，那么它肯定会更简单。
但是，这样一个声明没有表达有关这个地址被存储在ratePoint中的变量所使用的存储区的信息。
当指针与间接运算符一起使用时，比如第11行和第13行中的表达式*milesAddr中，这个信息是重要的。
例如，一个保存在milesAddr中整数的地址，当使用这个地址时获取的是4字节的存储区。
如果milesAddr是一个指向字符的指针，则当使用它时只会获取1字节。
同样，一个指向双精度型值的指针将要求获取8字节的存储区。
因此，指针的声明必须包含正被指向的变量的类型，如图7.12所示。
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编辑推荐

《国外计算机科学教材系列:标准C语言基础教程(第4版)》主要目的是使c成为一种可利用的应用程序
编写语言。
《国外计算机科学教材系列:标准C语言基础教程(第4版)》的前几版取得了成功，而且从学生和老师那
里获得的评论来看，表明《国外计算机科学教材系列:标准C语言基础教程(第4版)》确实能够帮助他们
学习和讲授c语言，这确实令人非常满意。
基于此，第四版的目标依然与前三版相同：清晰地、无歧义地向初学c语言的学生以可以理解的方式
讲解所有的主题。
《国外计算机科学教材系列:标准C语言基础教程(第4版)》可以作为一般性的编程导论，尤其适合作
为c语言的入门性教材，还可以作为进一步学习c++语言的基础。
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