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内容概要

　　本书内容涉及面向对象的思想、方法和技术及两门著名的面向对象程序设计语言——C++语言
和Java语言，分为两部分，共12章。
第一部分介绍面向对象技术，包括：软件工程概述、软件维护、软件工具与集成化环境、面向对象方
法、统一建模语言UML、软件测试；第二部分介绍面向对象程序设计语言，包括：面向对象程序设计
语言的核心概念、C++语言实现数据封装、C++语言实现多态性、C++语言实现继承性、Java语言基础
、Java语言程序设计。
本书提供配套电子课件。
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章节摘录

版权页：   插图：   （2）文档管理工具 文档也是软件开发过程中的重要产品。
在许多软件的开发过程中，都要花费大量的人力和物力来开发和组织文档，通常，软件开发组织要
花20％～30％的工作量来完成软件文档的编写。
因此对软件开发过程中产生的文档进行管理和维护对提高软件开发的质量和效率具有重大的意义。
文档管理工具用于对软件开发过程中产生的文档进行分析、组织、维护和管理。
例如，基于数据流图的需求文档管理工具在对数据流图中的某些成分进行分析时，可以确定该成分的
影响范围和被影响范围，以帮助开发成员在对该成分进行修改时，确定其影响范围内的其他成分是否
也需要进行相应的变更。
而针对源程序文档的文档管理工具可以帮助编码人员确定其中的全局变量或数据结构的作用范围。
 （3）开发信息库工具 开发信息是指在软件系统的开发过程中，用来维护软件项目开发的相关信息，
例如，程序中的对象、模块等内容。
开发信息库工具可以用于记录每个对象的开发与修改信息；维护对象与相关信息之间的关系，包括记
录对象的开发人员、新版本对象中发生的改动、对象中存在的错误、对该对象进行测试时使用的测试
用例、测试结果之间的关系等内容；还可记录用来生成此软件产品的所有开发工具的版本信息、所采
用的程序设计语言和应用程序开发接口。
 （4）逆向工程工具 软件的逆向工程是指对已有的程序进行分析，以获得比源代码更高级的表现形式
，是一个设计恢复的过程。
逆向工程工具可以帮助软件维护人员从已存在的程序中提取出数据结构、体系结构、程序总体设计等
各种有用的软件开发信息。
诸如反汇编工具、反编译工具等早期的逆向工程工具，用于将机器代码转换成汇编语言或高级程序语
言的代码，以方便开发人员对代码的阅读、理解和修改。
现在的逆向工程工具能够分析高级程序设计语言的源程序，恢复程序的控制结构、流程图、PAD图等
更高级的抽象信息，为软件的理解和维护提供方便。
 （5）再工程工具 软件系统的再工程是指在获得软件设计信息的同时，利用这些信息修改或重构软件
系统的工作。
根据用户的需求，软件开发人员可利用再工程重新实现已有的软件系统，同时增加新的功能和改进性
能。
 再工程工具可以用来辅助软件开发人员重构一个功能和性能更为完善的软件系统。
目前，再工程工具的使用主要集中在代码重构、程序结构重构和数据结构重构等方面。
数据结构重构是指通过对数据描述的分析，重新构造出新的数据结构；程序结构重构是指将一个非结
构化或结构化程度比较低的源程序改造为一个等价的高度结构化的程序；代码重构是指把一种程序语
言书写的程序转换成功能等价、但由另一种程序语言书写的或适用于不同硬件平台的程序，例如，将
由C语言书写的程序转换为用Java语言书写的功能等价的应用程序。
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编辑推荐

《软件工程系列规划教材:面向对象技术与工具(第2版)》可作为高等学校软件工程、计算机等相关专
业研究生和高年级本科生的教材，也可作为广大工程技术人员和科研人员的参考书。
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