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前言

　　C#是从C和C++演变而来的一种新的面向对象的编程语言。
结合了C#的强大功能和Visual Studio.NET平台的环境和类的支持后，形成了功能强大的开发工具—
—C#.NET。
C#是目前主流语言中不多见的在Internet出现后推出的语言，故它的设计很适合在国际互联网上使用。
C#结合ASP.NET或Windows Phone平台开发应用程序，代表了当前的编程方向。
C#可以编译成跨平台的代码，它避免了C语言中的指针和多继承，简单易学且功能强。
　　目前，国内高校该类课程的教学内容一般理论过多，笔者认为主要应加强编程实践，提高动手能
力。
很有必要改变课程的教学内容和教学模式，用先进的教学理念和方法培养一流人才，本教材就是在此
改革的思路下编写的，其主要特点如下。
　　（1）《C# 程序设计教程（第3版）》介绍了VS2012（C#在其中）等的新特点，并以C# 2010（C#
4）版平台为基础进行了内容更新和添加。
所用的Access数据库也升级了版本。
　　（2）增加了泛型、泛型集合List＜T＞、ICollection接口、IEnumerable＜T＞接口、yield，以及泛型
接口和委托中的协变、逆变的内容，见第7.4节。
　　（3）增加了10.6节“LINQ语言集成查询以及PLINQ”（Var、Lambda、查询表达式转换和LINQ
To SQL）；第6章增加了对象初始化器；第9章加强了C#的文件中流的概念。
　　（4）增加“C#的多线程、多窗体”，将原第11章Web服务放到笔者另外的B/S的书中。
　　（5）精炼了第12章C#案例——人力资源管理系统的内容。
　　（6）区分各课程在该专业的不同技能培养目标。
C#程序设计作为计算机软件类专业基础课，其目标重点是C/S模式编程，即对专业分解到该课程的结
构化程序设计、面向对象程序设计、可视化编程、ADO.NET与库表、.NET平台等能力模块进行教学
；而把XML、正则表达式、WPF、Ajax、WCF、ListView富数据控件等放笔者另外一部书（ASP.NET
B/S）中。
　　（7）在选材上，继续强调理论“以必需、够用为度”，减少了个别章节的难度，且深入浅出。
另外，书中例子使用了许多经典算法，弥补了有些读者未学《数据结构》的不足。
　　（8）增强实践性，各章均有不少经过运行验证的例题与实例（例如，10.7节C#应用实例——学生
成绩管理系统）以及第12章较完整的案例（用UML、CASE、MVC等技术）。
　　（9）辅助教学资源丰富，打造成立体化精品教材。
在其精品课程网站上，有配套的PPT、教学大纲、习题、实验指导书、专周课程设计、教师在线辅导
、CAI、网络课程、试题库、考试系统、相关素材等，这些资源生动、具体、形象、直观，便于教与
学。
　　本书由刘甫迎教授主编，刘光会、王蓉、刘焱老师任副主编。
刘甫迎编写第1章、7.4节、第12章；刘光会编写第2章至第6章和附录；王蓉编写第7章、第9章、第10章
；刘焱编写第8章、6.2.4节、10.6节、第11 章，全书由刘甫迎统稿。
其他参编人员有：周绍敏、李朝蓉、党晋蓉、李琦、李飞跃、杨雅志、龚茗茗、谢春、饶斌、陈振梁
、樊婷婷等。
对电子工业出版社的编辑在本书出版过程中给予的帮助表示感谢。
由于水平有限，错误难免，请斧正。
　　刘甫迎　　2012年4月
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内容概要

　　微软的C#（VS 2012版）是从C和C++演变而来的一种新的面向对象的程序设计语言，用它结
合ASP.NET或Windows Phone平台的开发应用代表了当前的编程方向。
C#可以编译成跨平台的代码，它避免了C语言的指针和多继承，简单易学且功能强，其协变和逆变
、LINQ及PLINQ等新特点皆受到人们青睐。
本书共12章和两个附录，详述了C#的由来和发展，数据类型、运算符与表达式，结构化程序设计及算
法，数组、结构、枚举和集合，面向对象程序设计（类、委托、继承和接口），可视化应用程序设计
，文件和流，数据库操作，C/S模式编程，多线程和多窗体等。
最后给出一个较完整的编程案例。
　　本书可作为高等学校及软件学院的教材，也适合从事软件开发和应用的人员参考。
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