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内容概要

本书以.NET Framework 4.0为基础，以Visual Studio
2010为开发环境，全面介绍使用C#语言开发Windows应用程序和Web应用程序的方法。
全书共分4篇，第一篇介绍C#语言设计基础和.NET框架类库。
第二篇介绍使用ADO.NET开发数据库应用程序技术。
第三篇介绍开发基于三层架构的数据库应用程序。
第四篇介绍开发ASP.NET应用程序的相关技术。
本书采用基于工作过程、项目驱动的方式组织内容，本着实用的原则，重点讲解企业进行软件开发过
程中经常使用的核心技术和方法，对不常用的技术进行弱化；同时将作者多年从事软件项目开发的经
验融入各个章节的讲解中，在介绍相关知识的同时，突出程序实现的思路、过程和技巧，强调实践性
和动手能力，读者可以按照书中介绍的步骤，完整地实现项目程序。
第二、三、四篇的结尾还提供了相应的实训项目。
本书可以作为高职高专层次的软件技术、计算机应用、信息管理、电子商务等相关专业教材，还可作
为中等职业学校计算机专业的教材和广大计算机爱好者自学的教材。
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