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内容概要

　　《C语言程序设计》共分10章，主要介绍C语言程序设计基础知识、数据的存储与运算、三种结构
化程序设计方法、数组、函数、指针、用户自定义数据类型和文件系统等，每章均配有典型习题，突
出了实用性，强调理论与实践相结合，培养学生的编程能力。
本书内容丰富、注重实践；突出重点、分散难点；例题广泛、结合实际。
《C语言程序设计》不仅可以作为本科、高职高专等高校学生C语言程序设计的教材，而且可以作为计
算机等级考试的参考书和编程爱好者自学C语言的自学教材。
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